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Tablo 1: Yarisma Kunyesi



%7 SAKARYA P ;
l “ UYGULAMALI BILIMLER nglb

UNIVERSITESI

sy

1 GENEL BILGILER ...ttt ettt ettt ettt ettt ettt sttt sttt 4
1.1 Yarismaya Katilim KOSULLAIT. .. c. ittt et et s ee e easansansensansanssnnan 4
1.2 ILEtiSIM VE SOTU CEVAD ....veeveeeereeeeie et et e et et et e et e et e et e e aeeeaeeesaeeeseeeaseeeseeeseeenseeenns 4
2 YARISMA SURECH ...ttt ettt ettt ettt e e et eeteeeteeeaeeetaeeaaeeeseeeseeeaseeesneens 5
BYARISMA KAPSAMI .ttt ettt e ettt e e e e e et ettt e e e e e e eeetteeaaaae e e e eeeeeeennans 5
I T AN 1 = Lo PP PRSPPI 5
B2 TEKNIK ISTEILEI .. e cuveeeieeeeeeteeete et ettt ettt et et e et e vt e et e eaeeaeeeteeseenseeaseeaseeseessseseenseesnans 5
3.3 RODOT OZELUKLIE ..ttt ettt ettt sttt besbe bt enes 6
3.4 PArKUF OZEIUKLETi ...ttt sttt ettt ettt b e sb ettt se bt st st et et enes 6
A DEGERLENDIRME ...ttt ettt ettt et sttt s et ettt ettt et a et sa et ene s 9
4.1 GeNelPUANIAMA:...ccueiiiiiiiiiee ettt et et et e et e ra e e et s eanes 10
4.2 1hlaller Ve CezalandIfMa ......ccueeecueeeieceuieeeeeeeeteeteeeeteeeaeeeseeeeseeeseeeaeeeeseeeseeesseeeseeenneennns 10
VI B = F= ] 0 = T TP PPP PP 11
4.4 OAULVE COZALAT.....cveeeeveeeeieeetee et et eetee e e eteeeteeeeaeeeaeeeteeeeseeeteeeseeeeseeeaseeeseeeeneeereennns 12
B GENEL KURALLAR ...ttt ettt e e ettt eee e e e e e et ttttaieee e e e e e et tttaaaa e e s e eeeeteeasaaaaeeeeeaaeee 12

6 SORUMLULUK BEYANI ..ciiiiiiiiiiieiiiin ittt et e e 14



SN

W lsﬁ‘rKGl:JRI’.TMALI BILIMLER SC?mIb

UNIVERSITESI

1 GENEL BILGILER

1.1 Yarigmaya Katilim Kosullari

Yarigsmaya, ilkokul, ortaokul, lise ve Uzeri seviyede seviyesinde egitim goren
ogrencilerden olusan tek kisilik takimlar katilabilir.

Takimlar bir danisman ogretmen egliginde katilim saglayabilirler.

Takimlar yalnizca yarisma surecinde kendilerinin getirdikleri malzeme ve
ekipmanlari kullanabilirler.

Katilim igin 6n kayit yaptirilmasi ve basvuru formunun eksiksiz doldurulmasi
gerekmektedir.

Sakarya Uygulamali Bilimler Universitesi gerek goérdugu takdirde kurallari
degistirme hakkina sahiptir

1.2 iletisim ve Soru Cevap

iletisim

Yarigma ile ilgili teknik sorular, organizasyon tarafindan belirlenen e-posta adresi
veya iletisim platformlari Gzerinden sorulabilir.

Yarigma gunu, hakemler tarafindan tUm katilimcilara bilgilendirme yapilacaktir.

Soru Cevap

Katilimcilar, yarisma oncesinde belirlenen iletisim kanallarini kullanarak teknik

detaylar hakkinda sorular sorabilir.

Yarigsma gunu, hakem ve juri heyeti tarafindan saglanacak bilgilendirmeler dikkate

alinmahdir.



W lSJAYKGI:JRLTMALI BILIMLER SC?mIb

UNIVERSITESI

2 YARISMA SURECI

YARISMA SURECI

i

YARISMAYA YARISMA GUNU YARIS SONU ODUL TORENI
BASVURU DEGERLENDIRME
Katiimcilarin, yarismaya Yarigmaya hak Y y Finalist olan takimlarin
katilim 6n kosulu, bagvuru takimlanin robotlar ile ardindan puanlama ve Gdiillerinin takdimi.

formunu istenilen tarihler yarigacag giin. hakem degerlendirmesinin
arasinda eksiksiz doldurup yapilacagi agsama.
sisteme yiiklemesidir.

Sekil 1: Yarisma sureci yol haritasi
3 YARISMA KAPSAMI
3.1 Amag

Bu kategoride yarigmacilar veya yarigmact gruplari, parkurun baslangi¢c noktasindan bitis

noktasina en kisa siirede ulasan robotu hazirlamaya calisacaklardir.

3.2 Teknik isterler

Labirent robot kategorisi dahilinde robotlardan, siyah pist Gzerine beyaz duvar ile
tarafimizca tasarlanmis olan parkuru zamana karsi en kisa surede ve en az ceza puani
ile tamamlamalari beklenmektedir. Katiimcilarin hangi sira ile yarisacagi, yarisma
gununde ¢ekilecek kura ile belirlenecektir. Yarig boyunca sure hesabli, teknik masalar
tarafindan kronometrelerde tutulacaktir.

e Yarismaya katilan takimlar, kendi getirdikleri malzemelerle c¢alisacak olup bir

malzeme destegi saglanmayacaktir.

e Parkur, siyah renkli bir Sunta / MDF malzemeden olusur. Robotlarin beyaz renkte

hazirlanan duvarlari en dogru sekilde algilayarak parkuru tamamlamasi beklenir.

e Yoldan sapmalari en aza indirmek i¢in robotlarin dogru sensoérler ve algoritmalarla

donatilmasi gereklidir.
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e Projelerin mekanik montaji ve elektronik baglantilan takimlar tarafindan
yapilacaktir.
¢ Kodlama ve yazilim sureci yarigma suresince tamamlanmalidir.

e Proje, verilen gorevi basariyla gerceklestirebilecek sekilde tasarlanmalidir.

3.3 Robot Ozellikleri
1. Robotlar otonom olmalidir, uzaktan kontrol edilemezler.

2. Robotlarin enerji kaynaklari yanma tepkimeleri igeren kaynaklar olamaz.
3. Robotlar parkur igerisindeyken arkalarindan herhangi bir pargayi yere birakamaz.

4. Robotlar duvarlarin dstiinden ziplayamaz, ugamaz, tirmanamaz, duvarlari gizemez,
kesemez, yakamaz, isaretleyemez (marker vb. ile), yikamaz ya da duvarlara zarar

veremez.

5. Robotlar maksimum 30 cm geniglikte ve 30 cm uzunlukta tasarlanmalidirlar.
Yukseklik ve agirlik icin herhangi bir sinirlandirma yoktur. Ayrica robotlarin yarigma

sirasinda degisen genislik ve uzunluklari 30 cm’den uzun olamaz.

6. Robotlarin labirent igerisinde yolunu bulmalari i¢in kullanilacak sensoarler ile ilgili bir

sinirlama bulunmamaktadir.

3.4 Parkur Ozellikleri

1. Parkur, toplamda 168 cm x 294 cm alan kaplamaktadir. Parkurun duvarlari 20 cm
yuksekliginde ve 1.8 cm kalinhgindadir. Parkur icerisindeki odalarin ve yollarin
genisligi 40 cm olacaktir. Bu ylzden robotun hareket edebilecegdi yolun/alanin genisligi

minimum 40 cm olarak dusunulmelidir.
2. Disandaki duvarlar parkuru disaridan tamamen kapatacaktir.

3. Parkurun duvarlarinin yanlari ve ust kisimlari beyaz renkte, zemin ise siyah

renktedir. Parkur tahtadan yapilmig olup, Ustu yansimayan boya ile kaplanmigtir.
4. Parkur, basit olarak bir labirente benzemektedir.

5. Duvar genisliginde olan kiglk kafes nokta alanlari parkur igerisinde bulunmaktadir.
Bu kafes nokta alanlarina baglanmis en az bir duvar bulunmaktadir. Bu kafes
noktalarindan kaynakli kése noktalarda olusan bir genisleme (0.25 cm’den daha

klguk) s6z konusu olabilir.
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6. Baslangi¢ noktasi parkurun herhangi bir noktasinda bulunabilir. Baglangi¢ bolgesi

herhangi bir ¢izgi veya igaretle belirlenmez.

7. Parkur olguleri, parkur hazirlanirken olusabilecek ancak parkuru ve yarismayi
etkilemeyecek hatada olusturulabilir. Bu hatalar duvar geniglikleri igin %5, diger dlculer

icin %2’den fazla olmayacaktir.

Ornek parkur gizimi:
(Parkur ¢izimi Temsilidir. Nihai parkur, verilen parkur bilgileri dahilinde yarisma giinti

cizimden farklilik gésterebilir.)

Sekil 2: Ornek Parkur Cizimi 1
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Sekil 3: Ornek Parkur Cizimi 2
3.5 Yarisma Hakkindaki Kurallar

1. Herhangi bir robota yarisma baslangicina kadar -yani yarigmada ilk calistirma

gerceklesene kadar- parkura erigme izni verilmez.

2. Yarisma parkuru agiklanmadan once tium robotlar hakemler veya gorevliler
tarafindan teslim alinacak, yarigma sirasi gelen yarismaciya hakem goézetiminde
yarigmaci tarafindan teslim alinmak Uzere muhafaza edilecektir. Bu yuzden robotlarin
baslangi¢c saatinde hazir olmalari beklenmektedir. Gerekli duyuru en ge¢ 10 dakika

oncesinden yapilacaktir.

3. Robot yapan kisi ya da ekiplerin ¢evre faktorlerini gz 6nune almalari gerekmektedir
(sicaklik, nem, aydinlatma gibi). Robotlar i¢cin uygun bir ortam olusturulacaktir. Bu

konuda yapilan itirazlar kabul edilmeyecektir.

4. Yarigmak icin parkur aciklandiginda, yarismaci robota herhangi bir bilgi aktaramaz.
Ancak yarigmacinin robot Uzerindeki anahtarlarin pozisyonu degistirmeye izni vardir
(anahtarlar ile algoritma degistirmek gibi). Parkur igerisindeyken bilgi aktarimi yasaktir,

bunlar algoritma degistirmek adi altinda kabul edilmeyecektir.
5. Robotlar sirasiyla yarigirlar.

6. Her robot yarismaya, yarisma gunu belirlenecek olan yerden baslar. Robotlarin
parkuru dolasarak, belirlenen bitis noktasina en kisa surede ulasmasi beklenmektedir.
Robotun bitis noktasina ulastigi stire ve eger varsa hata puanlari hakemler tarafindan

not edilecektir.
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7. Bitig olarak pistin bir bolgesinde 40x40cm’lik zemini beyaz renkli olacak sekilde bir
alan hazirlanacaktir. Robotlarin beyaz bolgeyi algilayarak durmasi beklenmektedir.
Robotlarin bitis bolgesinde durduklari anda sure durdurularak robotun yarigma suresi

belirlenecektir.

8. Bir denemenin ortasinda robota mudahale edilmesi, yani baglangi¢c noktasina
gelmeden yapilan mudahaleler, bu mudahale yapildiktan sonraki denemesi igin bir

ceza puani eklenecektir.

9. Her robotun yarismak icin toplamda 5 dakika suresi bulunmaktadir ve bu sire bir
suredlcer ile tutulacaktir. Her robotun toplam suresi robotun parkurdaki ilk hareketi ile
baslayacaktir. Yarigtigi stregte bu sureolger hi¢c durdurulmayacaktir. Yapilan her tarla
mudahale ve duzenleme de bu sureye dahildir. Bu sure bittikten sonra gergeklestirilen
her turli s6ndlirme, hareket gegersiz sayilacaktir ve robotun yarismasinin bittigi ilan

edilecektir.

10. Yarisma esnasinda yarismaci ekipler robotlarina hakemlerin uygun gormeleri
durumunda robotlarinin yonlerini duzeltmek amaciyla, konumunu degistirmeden, 3

defaya mahsus olmak sartiyla mudahale de bulunabilirler.

11. Yarisma sirasinda robotlarin yaptigi hareketler degerlendirilecektir ve yaptigi
hatalar sonucunda ceza puanlari robotlarin deneme sonuglarina eklenecektir.
Uygulanacak bu puanlama kosullari, ceza kosullari ve bu kogullarla birlikte ceza

puanlamasi asagidaki sekildedir:

a. Deneme bitmeden mudahale s6z konusu olunca, robotun bir sonraki denemesine

eklenecek ceza puani +10 saniye,
b. Duvarlara dokunma cezasi +10 saniye,
c. Bitis bolgesinin algilanmamasi ve robotun hareket etmeye devam etmesi +20 saniye

12. Yarisma sonucundaki siralama igin robotlarin gecgerli denemelerine ceza puanlari
ve oduller eklenerek hesaplanir. Robotlar hesaplama sonrasinda en az puan

almalarina gore siralamaya sokulurlar.

4 DEGERLENDIRME
Katilimcilarin toplam puani “pisti bitirdigi sire ile ceza surelerinin toplami” dikkate
alinarak belirlenecektir. Katilimcilarin nihai puani, robotlarin hakemler tarafindan

degerlendiriimesi ve yaris puanlari dikkate alinarak belirlenecektir.

9
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4.1 Genel Puanlama:

Degerlendirme Kriteri Puan
Yarigsma Baslangici +
Parkurun tamamini bitirme +
Robot Degerlendirmesi +

Tablo 2: Puanlama Tablosu

4.2 ihlaller ve Cezalandirma

DURUM IHLAL CEZA
Yarisma Aninda | Robota miudahale Ceza Puani
edilmesi.
Yarisma Aninda 5 saniye Ceza Puani

igerisinde yarisa

baslayamamak.

Yarisma Aninda Robotun 10 Ceza Puanu

saniyeden fazla

hareketsiz
kalmasi.
Yarisma Aninda Robotun temas Ceza Puani
etmesi
GENEL 3 dakikalik ¢agr Diskalifiye

suresi gegmis,
olmasina ragmen
yarisma alaninda
olmamak.

GENEL Yarig, pistine Diskalifiye
kasith olarak

zarar vermek.

GENEL Robotlarin Diskalifiye
Uzerinde zemini

10
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tutmasi icin
kullanilan her turlt
ekstra  mekanik
sistem  kullanimi
(fan, vakum, piste
zarar verecek
sekilde yapistirma
sistemleri gibi...)
yasaktir. Bu tarz
donanimlar ile
yarismaya katilan
robotlar diskalifiye
edilecektir.

GENEL 3 kere baslangic Diskalifiye
hakkini
kullanmasina
ragmen hala
harekete
baglayamayan
robotlar diskalifiye
edilecektir.

Tablo 3: Ceza ve ihlaller tablosu

Hakemler cezalandirma ve diskalifiye kurallarinda degisiklik yapma haklarini sakli

tutar.

4.3 Siralama
e En dusuk toplam sureye sahip robottan baslayarak siralama olusturulur.
e Pist sonu puanlari ayni olan katilimcilar arasindaki siralamada en az ceza puani

alan yarismaci daha oncelikli olacaktir.

e Katilimcilarin pist bitirme sureleri ve ceza puanlari esit ise daha hafif olan robot

daha dncelikli siralamada olacaktir.
e Egder iki robotun agirliklari da esitse yarismaya ilk kayit yaptiran katilimcilar

siralamada oncelikli olacaktir.

11
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4.4 Odiil ve Cezalar

12

e Pisti en az sure ile tamamlayan ilk U¢ robot, organizasyon komitesinin
belirleyecegi miktarlar ile 6dullendirilecektir.

e Organizasyon komitesi yarismanin oncesi, yurGtulmesi ve tamamlanmasi
sureclerinde oduller ile ilgili degisiklik yapma hakkini sakh tutar.

e Organizasyonda bir takima sadece bir 6dul takdim edilecektir. Ayni anda birden
fazla robot ile 6dlUl alma hakkini kazanan takimlara, sadece hak ettikleri en
yuksek 6dul takdim edilecektir. Bu uygulama tum takimlar igin tegvik olmasi
niteligindedir.

e Robota mudahale edildiginde sure durdurulur, parkura hakem isaretiyle robot
geri konulur ve sure tekrar baglatilir. Robotun konulma yerleri degerlendirme
hakemleri tarafindan belirlenir.

e Hakem isaretinden sonra 5 saniye icerisinde baglamayan robotlar hata yapmis,
sayilir. Her hak kullaniminda robotlar mudahale cezasi alir ve mudahale edilmig,
sayilir.

e Robotun Durmasi, o Robotun 10 saniyeden fazla durmasi durumunda robot
sapmig, sayllir ve bir midahale cezasi ile cezalandirilir.

¢ Yol takibi esnasinda ¢izgiden tamamen ayrilan robota, hakem onayi sonrasinda
bir midahale cezasi verilir.

5 GENEL KURALLAR

1. Festival Alani ve Yarigsma Siireci

Yarigma surecinde toplum ahlakina aykiri hi¢bir davranis sergilenmemelidir.
Kaba, nezaketsiz s6z ve davranislardan kaginilmahdir.

Hakaret, tehdit veya kotu so6z kullanimi kesinlikle yasaktir.

Sosyal medya veya herhangi bir iletisim araci Uzerinden hakaret iceren paylasimlar
yapiimamalidir.

Diger takimlarin isleyis ve motivasyonlarini olumsuz etkileyecek davranislardan
kaginiimahdir.

Yarismaya katilan robot ve teknik ekipmanlarin tasarim dretim ve kodlamasinin
katilimci égrenciler tarafindan gergeklestiriimesi beklenir.

Hakem kurulunca, intihal kopyalama ve benzeri etik durumlar ile 6grencilerin katkisi
olmadan veya sinirl katkisi ile danigsmanlar veya 3.sahislar ile gelistirildigi kanaati
olusan robot veya katilimcilar yarismadan diskalifiye edilebilir veya ceza puani
verilebilir.

Hakem heyeti tarafindan talep edilmesi durumunda tim teknik tasarim detaylari

ve yazilimlar hazir bulundurulmalidir.
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2. Takim Sorumluluklan

Takimlar, proje ve urun gelistirme sureglerinde gerekli ekipman ve malzemeleri
yedeklemelidir.
Olasi bir parga degisimi ihtiyacinda, baska bir takimdan dGran tedarigi
yapiimamalidir.
Yarigma kapsaminda saglanan malzeme ve ekipmanlar sadece yarisma amaciyla

kullaniimalidir.
3. Esitlik ve Tarafsizlik

Dil, din, irk, yas, cinsiyet ve siyasi gorus farki gdozetmeksizin tum katilimcilara esit
davranilmalidir.
Higbir yarismaci veya ekip ayricalikli bir muamele talep edemez.

Juri ve hakem heyeti tarafsizlik cercevesinde degerlendirme yapmahdir.
4. Kamu ve Ozel Kaynaklarin Kullanimi

Yarigsma kapsaminda saglanan tim kaynaklar ve ekipmanlar amaca uygun sekilde
kullaniimalidir.

israf ve savurganliktan kaginiimali, etkin ve verimli bir kullanim saglanmalidir.
5. Etik ve Profesyonellik

Takim GOyeleri, vyetkilerini asarak organizasyonu baglayici acgiklamalar
yapmamalidir.

Gergek digi bilgi verilmesi veya aldatici beyanlarda bulunulmasi yasaktir.

Bu kurallara uymayan kigiler veya takimlar hakkinda gerekli yaptirimlar uygulanacaktir.

13
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6 SORUMLULUK BEYANI

SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITESI ve ROBOTEK, katilimcilarin
teslim etmig oldugu herhangi bir trinden veya yarismacidan kaynaklanan herhangi bir
yaralanma veya hasardan higbir sekilde sorumlu degildir.

Katihmcilarin 3. kisilere verdigi zararlardan SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER
UNIVERSITESI ve organizasyon yetkilileri sorumlu degildir.

SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITESI ve ROBOTEK, takimlarin kendi
sistemlerini Turkiye Cumhuriyeti yasalari ¢ergevesinde hazirlamalarini  ve
uygulamalarini saglamaktan sorumlu degildir.

SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITESI isbu sartnamede her tirl(
degisiklik yapma hakkini sakli tutar.

SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITESI ve Mucit Akademisi gerekli
gordugu takdirde kurallari degistirme hakkina sahiptir.

14



