UYGULAMALI BILIMLER
UNIVERSITESI

MINI SUMO ROBOT

SARTNAME




REVIZYONLAR

REVIZYON TARIH ACIKLAMA DEGISIKLIKLER
RO 13.02.2025 ik Yayin
R_1 17.04.2026 1’den fazla

degisiklik
KUNYE
ASAMA TARIH
Basvuru Baslangi¢ Tarihi 10.05.2026
Son Basvuru Tarihi 08.06.2026
Kabul Edilen Katilimcilarin ilani 10.06.2026
Yarigsma Gunu 13.06.2026
Odiil Toreni 14.06.2026

Tablo 1: Yarisma Kunyesi




1 GENEL BILGILER 41.1 Yarismaya Katilim Kosullar
41.2 iletisim ve Soru Cevap

42 YARISMA SURECI

53 YARISMA KAPSAMI

53.1 Amac

53.2 Teknik isterler

53.3 Robot Ozellikleri

63.4 Parkur Ozellikleri

63.5 Parkur Baslangici

Hata! Yer isareti tanimlanmamis.3.6 Teknik Mola
7

3.7 Hakem Bilgilendirmesi 133.8 Guvenlik Hususlari
134 DEGERLENDIRME
Hata! Yer igareti tanimlanmamis.4.1Genel Puanlama:

8

4.2 ihlaller ve Cezalandirma Hata! Yer isareti tanimlanmamis.4.3 Siralama
10

4.4 Odiil ve Cezalar Hata! Yer isareti tanimlanmamig.5 GENEL KURALLAR
13

5 SORUMLULUK BEYANI 14

1 GENEL BILGILER
1.1 Yarigmaya Katim Kosullari

e Yarismaya, ilkokul, ortaokul, lise ve uUzeri seviyede seviyesinde egitim goren
ogrencilerden olusan takimlar katilabilir.

e Takimlar bir danigman 6gretmen esliginde katilim saglayabilirler.



e Takimlar yalnizca yarisma surecinde kendilerinin getirdikleri malzeme ve ekipmanlari
kullanabilirler.

e Katihm icin 6n kayit yaptiriimasi ve basvuru formunun eksiksiz doldurulmasi
gerekmektedir.

e Sakarya Uygulamali Bilimler Universitesi gerek gordigi takdirde kurallari degistirme

hakkina sahiptir

1.2 iletisim ve Soru Cevap

iletisim

e Yarisma ile ilgili teknik sorular, organizasyon tarafindan belirlenen e-posta adresi
veya iletisim platformlari Uzerinden sorulabilir.

e Yarisma gunu, hakemler tarafindan tim katilimcilara bilgilendirme yapilacaktir.

Soru Cevap
e Katilimcilar, yarisma Oncesinde belirlenen iletisim kanallarini kullanarak teknik

detaylar hakkinda sorular sorabilir.

e Yarisma gunu, hakem ve juri heyeti tarafindan saglanacak bilgilendirmeler dikkate

alinmahdir.

2 YARISMA SURECI

YARISMA SURECI

i

YARISMAYA YARISMA GUNU YARIS SONU ODUL TORENI
BASVURU DEGERLENDIRME

Katilimeilarin, yarismaya Yarnigmaya hak kazanan Yanismanin yapilmasinin Finalist olan takimlarin
katihm 6n kosulu, bagvuru takimlarin robotlari ile ardindan puanlama ve odullerinin takdimi.
formunu istenilen tarihler yarigacag giin. hakem degerlendirmesinin
arasinda eksiksiz doldurup yapilacagi asama.

sisteme yiiklemesidir.

Sekil 1: Yarisma sureci yol haritasi



3 YARISMA KAPSAMI
3.1 Amag

Mini Sumo kategorisi, katihmcilarin muhendislik, yazilim ve tasarim becerilerini
gelistirmelerini amaglayan bir yarismadir. Bu kategori, katilimcilarin sensorler, mekanik
bilesenler ve yazilim algoritmalarini bir araya getirerek otonom sistemler tasarlamalarini
tesvik eder.

Mini Sumo kategorisi dahilinde robotlardan, daire seklindeki siyah pist Gzerine dig

tarafina beyaz ¢izgi ¢ekilen parkurda en uzun sure kalmasi beklenmektedir.

3.2 Teknik isterler

Mini Sumo kategorisinde katihmcilarin hangi sira ile yarisacagi, yarisma gununde
cekilecek kura ile belirlenecektir. Yaris boyunca sure hesabi, teknik masalar tarafindan
kronometrelerde tutulacaktir.

e Yarismaya katilan takimlar, kendi getirdikleri malzemelerle ¢alisacak olup yalnizca

cizgi pisti disinda bir malzeme destegi saglanmayacaktir.

e Parkur, siyah renkli bir Sunta / MDF malzemeden zemin Uzerinde dis gevreyi belirten

beyaz bir gizgide olusur.

e Pistten (Dohyo) digsme ihtimalini en aza indirmek igin robotlarin dogru sensoérler ve

algoritmalarla donatilmasi gereklidir.

e Projelerin mekanik montaji ve elektronik baglantilari takimlar tarafindan yapilacaktir.
e Kodlama ve yazilim sureci yarisma suresince tamamlanmalidir.

e Proje, verilen gorevi basariyla gerceklestirebilecek sekilde tasarlanmalidir.

3.3 Robot Ozellikleri

e Robotlar toplam agirlik siniri 500gr, en sinirt 10cm, boy sinirt 10cm’dir. Yukseklik ile
ilgili herhangi bir sinirlama yoktur.

e Robotlar otonom olmak zorundadir. Yarigmaya LEGO, VEX, mBot gibi hazir setler ile
de katilim saglanamaz.

e Robotlarda yol tutusu artiracak her turli ekstra mekanizma kullanimi yasaktir.
(Vakum, fan vb...)

3.4 Parkur Ozellikleri
° Dohyo musabaka alani ve c¢evresindeki bolumlerden olusur. Geri kalan alan
dohyonun disi olarak kabul edilir ve bu alanlar igin yapilan itirazlar kabul
edilmeyecektir.
° Dohyo ozellikleri



Mini Sumo Robot Dohyosu zeminden 18 mm yuksekliginde 77 cm ¢apinda MDF den
imal edilmis dairedir.

e Ayirma Cizgisi

Mini Sumo Robot Dohyosunun kenarindaki 2,5cm’lik beyaz alandir. Beyaz alan Dohyo

dahlindedir.

e __ __ _________ I

Sekil 2: Mini Sumo Dohyo Olgiileri (mm)



e Robotun tanimlamasi asagidaki gibidir.

Robotun_ayrintih_tarifi: Mini Sumo Robot 100cm eninde ve 100cm derinliginde

(yUkseklik sinirlamasi yoktur, robot test kutusunda test edilecektir.) ve denetim amacli
olarak kup seklindeki bir kutuda saklanabilecek seklide olmalidir. %2 hata payi kabul
edilecektir.

e Yarigsma esnasinda robot Olguleri degisebilir.

Robot kontrolu: Robotlar otonom olacaklardir. Baslama ve durdurma haricinde hicbir

sekilde uzaktan kumanda kullaniimayacaktir.
Robotun agirligi: Mini Sumo Robotun agirligi 500 gramdir. %1 hata payi kabul

edilecektir.
e Bicaklarin kullanim sartlart:

- Robotlara baglangi¢ta yapilan hakem kontrolinde kagit testi uygulanacak olup
keskin bigcakli olan robotlar yarismaya alinmayacaktir,

- Robotlarda kullanilacak bigcaklar dohyo ve yarismacilara zarar vermeyecek
nitelikte olmalidir. Maket bigagi, jilet vb. yapidaki bigak kullanan robotlar
bigaklarini kagit testini gececek sekilde islemden gegirmelidir.

- Karsllasma sirasinda piste zarar veren robotlarin diskalifiye olup
olmayacagina hakemler tarafindan karar verilecektir.

e Sonlandirma hareketi:

Raunt bitimi hakem tarafindan ilan edilir. Raunt sonunda mini sumo robotlarin hakem

kumandasi ile durdurulmasi zorunlu degildir.
° Yangin dnleme tedbirleri:
Bataryadan asiri akim ¢ekimini onlemek igin, sigorta ya da koruma devresi
kullaniimalidir. Aksi halde hakemler tarafindan hasarli veya tehlike arz eden
robotlara mudahale edilecektir. MUsabaka esnasinda yangin tehlikesi veya parlama
gorilen robotlarda hakem takdiriyle oyun durdurulabilir ve hakemler tarafindan
musabakaya devam edilip edilmeyeceqi karari verilebilir. Bu karardan dolayi oyun
sonlandiriimasi halinde durdurulan raunt ve sonraki rauntlar rakip adina etkin puan

olarak verilir.

3.5 Robotlarin Hareketleri

Robot hareketleri rakibin hareketlerini tespit edip ona gore cevap/saldiri yapacak

sekilde tasarlanmalidir. Eger hareket supheli ise, hakemin igareti ile calismasi



kontrol edilebilir. Kontrol islemi program ayarlamasi olmaksizin misabakanin sona

erdirilmesi durumunda yapllir.

Robotlarin Tasarim ve imalatinda Yasakli olan Noktalar

Calisma dalga boyunu (frekansini) etkileyen, rakibin ¢galigmasini etkileyen (flagor
gibi) her tlrli parca yasaklanmistir. Robotlarin Gzerinde bulunan algilayici
standart optik sensorlerden vyayillan kizil Otesi sinyaller bu kapsamda
degerlendiriimeyecektir.

Dohyo yuzeyini bir sonraki musabaka yapilamayacak sekilde gizen ya da hasar
veren her turlu parga yasaktir.

Rakibe karsi saldiri mekanizmasi ya da silah olarak kullaniimak tzere sivi, gaz
ya da tozlar yasaktir.

Yanici maddeler robota takilamaz.

Robotlarda kullanilan bataryalar rakip robota, piste ya da kendisine zarar
vermeyecek sekilde yerlegtiriimelidir.

Robota herhangi bir atici cihaz eklenemez.

Dohyonun yluzeyine kendini sabitleyen ve hareket etmesini engelleyen higbir

parca robota takilmaz (6rnegin emici vakum, yapistirici vb.).

3.6 Oyunun ilkeleri

Prensip olarak oyun suresi 1 dakikalik 3 raunda dayanir. Yarisma suresince 2
etkin puan alan takim galip olacaktir.

Eger karsilagsma sonunda yarismacilardan sadece biri etkin puani almissa, puan
alan takim karsilasmanin galibidir.

Yarigmacilarin 3 raunt sonunda 1-1 ya da 0-0 gibi esitlik durumlarinda musabaka
1 raunt daha uzatilir. Uzatma suresinde 1 etkin puan alan takim musabakanin
galibi sayilir.

Yarigsma boyunca, eger higbir takim kargilagsmayl kazanamamigsa veya
birbirlerine kargi Ustunlik kuramamislarsa; robotu hafif olan takima 1 etkin puan
verilerek kazanan belirlenir.

iki robot arasindaki karsilasma sonlanmadan robotlara her tirlii bakim ve
muldahale yasaktir. (Ancak raunt arasinda hakem gozetiminde, pisti terk
etmeden, pist digindan teknik destek almadan ve robotta herhangi bir degisiklik
yapmadan 30 saniyelik midahale serbesttir).



3.7 Miisabakanin Iicrasi/ Giivenlik Onlemleri

Karsilagsma boyunca yarismacilarin guvenligi igin koruyucu gozluk, eldiven ve spor

ayakkabisi giyilmelidir. Bu kisisel glvenlik ekipmanlari (Go6zlik ve Eldiven)

yarismacinin sorumlulugunda olup, guvenlik ekipmanlari eksik olan yarigmacilar

yarigtiriimayacaktir.

Oyunun Baslamasi

Kargilasmanin baglamasi igin sahaya giren yarismacilarda koruyucu gozluk, eldiven

vb. glvenlik ekipmanlari bulunmalidir.

Hakemler dohyolarin ve yarismacilarin durumlarini kontrol ettikten sonra
karsilasmalarin bagslamasina onay vereceklerdir. E§er dohyo Uzerinde ¢izik ya da
kir olursa hakemler bu dohyonun kullanilip kullanilmayacagina karar
vereceklerdir.

Karsilasma, hakem isareti ile yarismacilarin robotlarin dohyoya yerlestirmesiyle
baslayacaktir.

Kargilasmada robotlarin yerlesimi hakemlerin talimati ile gergeklestirilir.
Yarigmacilar ayni anda ringe robotlarini yerlestirir.

Robotlar yerlestirildikten sonra hareket ettiriimelerine izin verilmez.

Robotlar baslangig¢ gizgilerinin arkasina yerlestirilir. Robot, baglangi¢ gizgisinin her
iki kenarindan dikey olarak uzatilmis gizgilerin Uzerine ve igine yerlestiriimelidir.
Hakem robotlarin yerlerinin uygun olup olmadigini kontrol edecek. Yerlestirme
dogru degilse robot konumlandirmasi tekrar yapilacaktir.

Oyun, hakemin kumandaya basarak robotlarin hareket etmesi suretiyle

baslayacaktir.

Karsilasmanin Bitirilmesi

Yarigsma resmi olarak hakemin duyurusuyla sona erecektir.

Hakemler karsilagsmanin bitimi Uzerine robotlari uzaktan kumanda kullanarak
durduracaklardir.

Yarigmacilar kendilerine belirlenen alandan hareket ederek robotlarini dohyo

Uzerinden veya disindan alacaklardir.

Bir Karsilasmanin Tekrar Baslatiimasi

Asagidaki durumlarda kargilasma askiya alinir ve tekrar devam eder.



Her iki robot birbirlerine takilip kalir ve sonraki hareketler mimkuin olmaz ise 10
saniye sonunda hakem karari ile raunt tekrarlanir.

Her iki robot ayni anda dohyonun disina dugerse.

Hakemin kumanda ile baglatma sirasinda bir robot kumanda sinyalini algilamadi
ise, 0 anda robot hakem gozetiminde takip edilir ve kontrol edilir, e§er kumanda
sinyalini algilamadigi tespit edilirse raunt tekrar edilir.

3 raunt sonunda kazanan belirlenemez ise bir raunt daha yapilir ve tekrar

kazanan olmaz ise hafif olan robot mag¢i kazanmis olur.

3.7 Puanlar / Etkin Puan

Raundu kazanan agagidaki durumlar isiginda belirlenir.

Eger rakip dohyonun digina zorlanmis ve dohyonun digina temas etmesi
saglandiysa,

Rakip robot dohyonun disina kendisi diser veya dohyonun disina temas ederse,
Raunt basladiktan sonra rakip robot 10 saniyeden fazla hareketsiz kalmaya
devam ederse, (Diger robot dohyo disina temas etmis olsa bile hareketsiz kalan
robot kaybeder)

Madde 8’de belirtilen parga dismesi durumunda,

Eger rakibe 2 defa uyari verilirse,

3.8 Uyari ve Cezalar

> Uyan
Asagidaki hareketlerden birini yapan yarismaci uyar alacaktir. Eger bir yarigmaci 2

uyari alirsa, 1 etkin puan karsi tarafa verilecektir.

e Daha d6nce acgiklanan Robot hareketleri bolumundeki inhlaller durumlarda.
e Robot dohyoya yerlestirildikten sonra tekrar konumlandirilirsa.
e Robot dohyoya yerlestirildikten sonra robota mudahale edilirse.

e Hakemler tarafindan goérulen hileli/haksiz sayilabilecek her tlrll hareketler.

> fhlaller

Egder asagidaki durumlar meydana gelirse, rakibe 1 etkin puan verilir.

e Eger robotlardan pargalar diserse (Dusen parga 10 gramdan daha fazla ise).

e Baslangi¢ sinyalinden sonra robot 10 saniye hareket etmediyse (Kumanda
sinyalini algilamadigi tespit edilirse hakem kontrolu yapilacaktir, eger
gergekten galismiyor ise rakibe 1 etkin puan verilecektir.)

e Yarismacilardan karsilasmanin sonlandiriimasi igin bir miracaat gelirse.



> fhlaller Sonucu Kaybetme

Asagidaki eylemlerden birisini yapan bir yarigmaci ihlalden dolayi oyunu kaybeder.
e Yarismaci 5 dakika igerisinde belirlenen dohyoya gelmediginde.
e Yarismacl oyunu sabote ederse. Ornegin kasith olarak dohyoya hasar
vermek, bozmak, kirmak.
e Bir yarismacinin Robot Sarthnamedeki sartlari ihlal etmesi.
e Robot “otonom olma” sartlarini gergeklestiremezse.

e Eger robottan alev gikar ve yarismaya devam edemez duruma gelirse.

> Oyun Disi Kalma

Asagidaki eylemlerden birini yapan bir yarigmaci oyun digi kalir, oyunu terk etmeye
zorlanir ve siralama listesine giremez.
e Bir yarismacinin robotu, Robot sartnamesinde belirtilen tanimlamalari ihlal
ediyorsa,
e Yarismaci sportmenlik disi davranislar gésterirse. Ornegin saldirgan bir dil
kullanirsa, rakibe ve hakeme saldirirsa,
e Yarismaci kasitl olarak rakibine ve/veya rakibin robotuna zarar verirse,
> Askiya Alma / Erteleme Talebi

e Bir yarismaci yaralanirsa ve oyun devam edemez ise yarismaci tarafindan

durdurma istenebilir.
e Yukaridaki olayda, hakemler oyuna hemen devam etmek igin gerekli
duzenlemeleri yapacaklardir.
e Eger duzenlemeler kargilagsmanin yeniden baglamasina imkan vermiyorsa,
rakip musabaka olmadan galip ilan edilecektir.
> Itirazlar

Hakem kararlarina karsi itirazlar hakem heyetine dilekge verilerek yapilacaktir.

3.9 Robotlarin isaretlenmesi, Tanimi
Yarismalarin basladigi gun kayit esnasinda robotlarin resmi ¢ekilerek Uzerlerine
karekod etiket yapistirilacaktir. Bu igslem sonrasi etiketi sokulen ya da deforme edilen
robotlar yarigmaya devam edemez.
Dohyoya Yerlesim Yonu
e Robotlarin dohyoya yerlesimini hakemler belirleyecek ve yarismacilar
baslangi¢ ¢izgilerine uygun bir bicimde yerlestireceklerdir.

e Mini sumo robotlar karsilasma baslamadan 6nce asagidaki sekildeki yerlesim



kurallarina gore elle, ayni anda yerlestiriimelidir. Dohyo uzerine
yerlestirildikten sonra robotun konumunda degisiklik yapilamaz.

e Robotlar yerlestirildikten sonra taktik ayarlamak icin bir mudahaleye izin
verilemez. Robot yerlestirildikten sonra robota mudahale edilemez.

e Robotlar Sekil 2'de goruldugu gibi yerlestirilecektir.

- S -
1
1
|
|
1

Sekil 3. Dohyo Uzerine Robot Yerlesimi gesitleri. Yesil- Dogru Yerlesim, Kirmizi-

Hatal Yerlesim.

Not: Mini sumo robotlarda kullanilacak Bagslatma/Durdurma devresi yarismacilar

tarafindan temin edilecektir. Yarigmacilara herhangi bir modiil verilmeyecektir.

Musabakalarda raunt sonunda robotlarin hakem tarafindan durdurulmasi zorunlu

degildir.

3.10 Teknik Mola

e Katihimcilarin 1 adet teknik mola hakki vardir ve mola hakki suresi 3 dakikadir.

e Teknik mola pist digina c¢ikilmadan hakem gozetiminde uygulanabilir. Aksi
durumlarda hakemler tarafindan gerek gorilen yerlerde de teknik mola hakki
kullanilabilir.

e Teknik mola kullanilirken kronometrelerde tutulan zaman durdurulur.

e Teknik mola, hakem gbdzetiminde ve yarisma alanindan ¢ikmadan kullanilabilir.

e Teknik mola sirasinda robotlar Uzerinde lastik, teker ve pil degisikliginden baska bir

degisiklik yapilamaz. Robot govdesinin degistiriimesi ve Ust madde de belirtilen

durumlar gibi fiziksel gérunum degisikliklerinin hepsinde robot diskalifiye edilir.



3.11 Hakem Bilgilendirmesi

Yarigma baglamadan 6nce hakem heyeti, tum katilimcilari bilgilendiren bir toplanti
yapacakitir.

Takimlara, yarigma surecinde uymalari gereken kurallar ve dikkat etmeleri gereken
teknik hususlar aktarilacaktir.

Katihmcilara yarigma oncesi ve sonrasinda teknik sorular yoneltilecektir.
Hakemler, yarisma boyunca katilimcilarin projelerini degerlendirecek ve

gerektiginde sorular yoneltecektir.

3.12 Giivenlik Hususlari

Yarigma sirasinda elektrik ve mekanik guvenlik kurallarina uyulmaldir.
Caligan devrelerin kisa devreye yol agmamasi igin gerekli dnlemler alinmalidir.
Mekanik bilesenler uygun sekilde sabitlenmeli ve ¢alisma sirasinda kazalara yol

agcmayacak sekilde tasarlanmalidir.

. GENEL KURALLAR

4.1Festival Alani ve Yarigma Sureci

Yarigma surecinde toplum ahlakina aykiri higbir davranis sergilenmemelidir.
Kaba, nezaketsiz s6z ve davranislardan kaginiimahdir.

Hakaret, tehdit veya kotl s6z kullanimi kesinlikle yasaktir.

Sosyal medya veya herhangi bir iletisim araci Uzerinden hakaret iceren paylasimlar
yapiimamalidir.

Diger takimlarin isleyis ve motivasyonlarini olumsuz etkileyecek davranislardan
kacinilmahdir.

Yarigsmaya katilan robot ve teknik ekipmanlarin tasarim Uretim ve kodlamasinin
katihmci 6grenciler tarafindan gergeklestiriimesi beklenir.

Hakem kurulunca, intihal kopyalama ve benzeri etik durumlar ile 6grencilerin katkisi
olmadan veya sinirli katkisi ile danigsmanlar veya 3.sahislar ile gelistirildigi kanaati
olusan robot veya katilimcilar yarismadan diskalifiye edilebilir veya ceza puani
verilebilir.

Hakem heyeti tarafindan talep edilmesi durumunda tiim teknik tasarim detaylari
ve yazilimlar hazir bulundurulmalidir.

4.2 Takim Sorumluluklari

Takimlar, proje ve urun gelistirme sureglerinde gerekli ekipman ve malzemeleri

yedeklemelidir.



e Olasi bir parga degisimi ihtiyacinda, baska bir takimdan dGran tedarigi
yaptimamaldir.

e Yarisma kapsaminda saglanan malzeme ve ekipmanlar sadece yarisma amaciyla
kullaniimaldir.
4.3 Esitlik ve Tarafsizlik

e Dil, din, Irk, yas, cinsiyet ve siyasi gorus farki gézetmeksizin tim katilimcilara esit
davraniimalidir.

e Higbir yarismaci veya ekip ayricalikli bir muamele talep edemez.

e JuUri ve hakem heyeti tarafsizlik cergevesinde degerlendirme yapmalidir.
4.4 Kamu ve Ozel Kaynaklarin Kullanimi

e Yarisma kapsaminda saglanan tum kaynaklar ve ekipmanlar amaca uygun sekilde
kullaniimalidir.

e israf ve savurganliktan kaginilmali, etkin ve verimli bir kullanim saglanmalidir.
4.5 Etik ve Profesyonellik

e Takim Uyeleri, yetkilerini asarak organizasyonu baglayici agiklamalar
yapmamalidir.

e Gercek disi bilgi verilmesi veya aldatici beyanlarda bulunulmasi yasaktir.

Bu kurallara uymayan kigiler veya takimlar hakkinda gerekli yaptirimlar uygulanacaktir.

5. SORUMLULUK BEYANI
SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITESI ve ROBOTEK, katilimcilarin

teslim etmis oldugu herhangi bir Grinden veya yarismacidan kaynaklanan herhangi bir

yaralanma veya hasardan higbir sekilde sorumlu degildir.

Katihmcilarin 3. kisilere verdigi zararlardan SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER
UNIVERSITESI ve organizasyon yetkilileri sorumlu degildir.

SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITESI ve ROBOTEK, takimlarin kendi
sistemlerini Tlrkiye Cumhuriyeti yasalari ¢ergcevesinde hazirlamalarini  ve

uygulamalarini saglamaktan sorumlu degildir.

SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITESI isbu sartnamede her tiirl(
degisiklik yapma hakkini sakli tutar.

SAAKARYA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITESI ve Mucit Akademisi gerekli

gordugu takdirde kurallari degistirme hakkina sahiptir.






