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Tablo 1: Yarisma Kunyesi
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1 GENEL BILGILER

1.1 Yarigmaya Katilim Kosullari

Yarigsmaya, ortaokul, lise ve Uzeri diuzeyde 6grenim goren ogrencilerden olusan
takimlar katilabilir.

Takimlar en az 2, en fazla 5 kisiden olusabilir.

Takimlar bir danisman 6gretmen egliginde katilim saglayabilirler.

Katilim igin 6n kayit yaptirilmasi ve basvuru formunun eksiksiz doldurulmasi
gerekmektedir.

Takimlar yarisma surecinde kendi tasarladiklari ve geligtirdikleri savasan
robotlarini kullanacaktir.

Malzeme desteg@i saglanmayacaktir; tim ekipmanlar katilimcilar tarafindan temin
edilmelidir.

Pit alanina girebilmek icin tim yarnigmacilarin ROBOTEK Feragat Formunu
imzalamasi ve yaka kartl takmasi zorunludur (Sadece yarismaci 6grenciler arena
alaninda bulunabilir).

Basvuru asamasinda bildirilen takim Gyeleri yarisma gunu degistirilemez. Mazeretli
uye degisikligi talepleri en geg¢ son basvuru tarihi'ne kadar organizasyona yazili
olarak iletiimeli ve organizasyon onayina sunulmalidir. Onaysiz Uye degisikligi
diskalifiye sebebidir.

1.2 iletisim ve Soru Cevap

iletisim

Yarigma ile ilgili teknik sorular, organizasyon tarafindan belirlenen e-posta adresi
veya iletisim platformlari Uzerinden sorulabilir.

Yarigma gunu, hakemler tarafindan tUm katilimcilara bilgilendirme yapilacaktir.

Soru Cevap

Katihmcilar, yarisma oncesinde belirlenen iletisim kanallarini kullanarak teknik

detaylar hakkinda sorular sorabilir.

Yarigsma gunu, hakem ve juri heyeti tarafindan saglanacak bilgilendirmeler dikkate

alinmahdir.
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2 YARISMA SURECI

YARISMA SURECI

YARISMAYA KABUL EDILEN YARIS SONU

TEKNIK RAPOR YARISMA GUNU A ODUL TORENi
BASVURU KATILIMCILARIN ILANI DEGERLENDIRME
Katiimcilanin, yarigmaya Bagvuru formunu sisteme Teknik rapor Yarismaya hak k Y y
katilim 8n kosulu, basvuru yiikleyen katihmeilar , 6n degerlendirmesi takimlarin robotlar ile ardindan puanlama ve Finalist olan takimlann
formunu istenilen tarihler  degerlendirme ve yarismaya  sonucunda yarigmaya hak yarigacag giin. hakem degerlendirmesinin dullerinin takdimi.
arasinda eksiksiz doldurup katiim saglay i [ takimlarin ilani. yapilacagi asama.
sisteme yiiklemesidir. icin,teknik rapor

sunmahdiriar.

Sekil 1: Yarisma Sureci Yol Haritasi
3 YARISMA KAPSAMI
3.1 Amag¢

Savasan Robotlar kategorisi; katiimcilarin muhendislik tasarimi, robot ingasi ve
strateji gelistirme becerilerini sergileyebilecekleri rekabet¢i bir platform sunmayi
amaclamaktadir. Robotlar birbirleriyle dogrudan temas ederek savasacak; rakibi
hareketsiz birakmak ya da arenadan gikarmak temel hedef olacaktir. Bu kategori;
takim calismasi, hizl karar verme ve pratik muhendislik yetkinliklerinin geligtirilmesini

tesvik etmektedir.

3.2 Teknik isterler ve Tasarim Kurallari
3.2.1 Genel Tasarim

e Yarigsma tek bir kategoride duzenlenecektir. Katilimci robotlari icin boyut ve
agirhik sinirlamasi uygulanmaktadir. Buna goére, yarismaya katilacak robotlarin
maksimum olculeri 300 mm x 300 mm x 300 mm (en x boy x yukseklik) degerlerini
asmamalidir. Robot, bu Olgulere sahip kontrol kutusuna herhangi bir zorlanma
olmaksizin tamamen sigmalidir. Olgli kontrolli, yalnizca organizasyon tarafindan

gorevlendirilen teknik hakem tarafindan gergeklestirilir.
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Robotun toplam agirligi (kullanilacak olan bataryanin agirigi haric) 5.4 kg’i
asmamalidir. 5.4 kg ile 6 kg arasinda robot agirligina sahip takimlara +2TKO ceza
puani uygulanacaktir (Uygulanan bu ceza her tur igin gegerli olacaktir).

6kg ve Uzeri robot agirhgina sahip takimlar diskalifiye edilecektir.

Kullanilacak olan bataryanin agirigi en fazla 1kg olabilir. 1kg Ustu batarya
agirhigina sahip olan robotlar diskalifiye edilecektir.

Olgiim ve tartim iglemleri yalnizca teknik kontrol sirasinda yapilacak olup, bu
dlgiimler esas alinir ve kesin kabul edilir (Olgiim yapildiktan sonra robot lzerine
herhangi bir ekleme yapilamaz. Bu durumun tespitinde hakemler herhangi bir
turda/zamanda robot agirliklarini dlgebilir).

Robotun mag sirasinda parca kaybetmesi, hasar gérmesi veya agirliginin azalmasi
durumunda baslangi¢ olguleri ve agirligr esas alinir.

Belirtilen boyut veya agirlik sinirlarini asan robotlar, ihlalin seviyesine bagh olarak
hakem karariyla ceza alabilir veya dogrudan diskalifiye edilebilir.

Robotlar uzaktan kumanda (RC) ile yonetilen kara araci olmalidir. Otonom
sistemler bu kategoride kullanilamaz.

Robot moduler olmayabilir; tek parca veya sokulebilir yapida tasarlanabilir.
Robot boyutlari arena ve gegis alanlarina uygun olmalidir.
Bekleme konumunda tim hareketli pargalar robot sinirlari icinde kalmalidir.

3.2.2 Enerji ve Pil

Yalnizca sarj edilebilir batarya sistemleri (LiPo, NiMH, Li-lon vb.) kullanilabilir.

Pil, robot kasasina guvenli sekilde sabitlenmelidir; savas sirasinda yerinden
ctkmamalhdir. Etrafinda koruyucu kalkan (kapali bir kutu) olmalidir.

Yakit (benzin, gaz vb.) kullanan sistemler kesinlikle yasaktir.

Herhangi bir batarya sarji sirasinda, ilgili takimdan sorumlu en az bir kisi sarj suresi
boyunca bataryanin basinda bulunmak zorundadir.

Lityum kimyasindaki tim bataryalar balans (dengeleme) kablolariyla sarj edilmelidir
(pil yatakh gsarj aletleri kullanilmasi yasaktir).

Herhangi bir yangin, patlama veya kontrolsuz enerji desarji durumunda; ilgili robot
ve/veya batarya, organizasyon tarafindan saglanan ve pit/arena alaninda sabit
konumda bulunan yangina dayanikli metal glivenlik kutusuna yerlestirilir.

3.2.3 izin Verilen Silahlar

Spinner (dénen bigak/disk/gekig), flipper (gevirici kol), wedge (kama/ganak), lifter
(kaldirici kol) ve benzer aktif/pasif silah sistemleri kullanilabilir.

Silahlar yalnizca rakip robota yodnelik mekanik hasar verme amaciyla
tasarlanmalidir.

Mucadele baglamadan Once, arena igerisinde silahlarin robotun digina tasmasi
yasaktir; tim hareketli parcalar robot sinirlari iginde kalmalidir.
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e Eger bir robot teknik kontrolden gegmesine ragmen, silahin aslinda kontrol edildigi
gibi kullanilmadigi belirlenirse (misabaka aninda) yarismaci diskalifiye edilecektir.

3.2.4 Yasak Bilesenler ve Silahlar
e Ates, alev, kimyasal madde veya is/duman Ureten sistemler kesinlikle yasaktir.

e Roket motorlari ve havai figsekler yasaktir.

e Lazer, yuksek voltajli elektrik silahlar (EMP, lazer vb.) yasaktir.

e Rakibin dénen/hareketli parcalarina (silah) kasith olarak dolanmak icin tasarlanmis
bilesen, alt sistem veya zirh konfigirasyonlari kabul edilmis olup kullanimi
uygundur.

e Rakip robotun hareket kabiliyetini engellemeden silah sistemlerini etkisiz hale
getirmek uygundur.

e Rakip robotu iletisim sinyali ile karistiran (jammer) cihazlar yasaktir.

o Insan sagliina zarar verebilecek herhangi bir kimyasal bilesen kullanilamaz.

e Organizasyon ekibi, incelenen robotlari maga sokmama hakkina sahiptir.

3.2.5 Kumanda Sistemi
e Robotlar standart RC (uzaktan kumanda) alici-verici sistemleriyle kontrol

edilmelidir.

e Frekans ¢akismalarini 6nlemek amaciyla 2.4 GHz frekans bandi 6nerilmektedir.

e Robotun tzerinde acil durdurma (fail-safe) 6zelligi bulunmaldir (Robot Gzerinde
kolay ulasilabilir bir konumda olmalidir): kumanda baglantisi kesildiginde robot
kendiliginden fonksiyonlarini durdurmalidir. Bu 6zellik teknik kontrol sirasinda

kumanda kapali (off) pozisyonuna getirilerek test/kontrol edilecektir.

3.3 Arena

e Arena, flexglass duvarli yapidan olusacaktir.
¢ Arena tabani metal plakadan olusacaktir.
e Arena boyutlari ve yapisi yarigma gunu katilimcilara gosterilecektir.

3.4 Karsilagsma Kurallari

Her karsilasma 3 dakika surer. Karsilasma, geri sayimin ardindan duduk sesi ile
baslar. (Bir macin kamera veya kayit sistemiyle kayit altina alinip alinmayacagi
yarisma basinda duyurulur. Kayit yapiliyorsa itirazlarda kayit ve hakem karari esas
alinir; kayit yapilmiyorsa hakem karari nihaidir.)

a) Robotlar, kargilasma baslamadan 6nce kendilerine atanan kdsede tamamen
hareketsiz durmalidir.
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b) Robotlar rakibine donuk, koselerine mumkun oldugunca tam sigacak sekilde
konumlandiriimahdir.

c) Karsilasma baslamadan 6nce tum silah sistemleri enerjisiz ve hareketsiz emniyet
konumunda olmalidir.

d) Herhangi bir robot bileseni, emniyet konumundan ¢ikarak kargilagsma baglamadan
hareket ederse "yanlis baslangig¢" sayilir ve ceza puani kargihgi bulunmaktadir.

e) Bir karsilasmanin yeniden baglatiimasi, hakem takdirine baghdir. Yeniden
baslatma cagrildiginda, robotlar derhal durmali, baslangi¢ koselerine yeniden
yerlestiriimeli ve kargilagma suresi sifirlanmalidir.

f) 3 dakika dolmadan rakip robotu tamamen hareketsiz birakan (KO — Knock Out)
robot macgi kazanir.

g) Sure doldugunda iki robot da hala hareket halindeyse hakem karariyla kazanan
belirlenir.

h) Turnuva formati: Eleme turlari (tek eleme)

3.4.1 Teknik Mola

a) Her takim bir macta en fazla 1 teknik mola hakkina sahiptir.

b) Teknik mola stiresi en fazla 1 dakikadir.

c) Teknik molada yalnizca gevseyen vidalama, pil takma/degistirme gibi kiguk
mudahaleler yapilabilir; silah degisimi veya buyuk yapisal degisiklik yasaktir.
(Kumanda baglantisinin yeniden kurulmasi yapilabilir)

3.4.2 Teknik Kontrol Alani

a) Her takim yarisma baslamadan oOnce pit alaninda teknik kontrolden gegmek
zorundadir.

b) Teknik kontrolde robot dlgimu, acil durdurma 6zelligi ve yasak bilesen denetimi
yapilir.

c) Teknik kontrol saatleri yarisma gunu programinda ilan edilir. Belirtilen saat
araliginda teknik kontrole gelmeyen takim yarismaya alinmaz.

d) Teknik kontroli gecemeyen robotlar yarismaya alinmaz.

3.4.3 Karsilasma Sonuclari

Bir karsilasma asagidaki yollarla sonuglanabilir:

= Nakavt (KO)

a) Herhangi bir robot hareket kabiliyeti gosteremezse hakem 10 saniyelik geri sayim
baslatir.

b) Robot bu 10 saniye icinde kendi kendine hareket ederse veya rakibi tarafindan
dogrudan etkilesime girerse geri sayim sona erer. Geri sayimi durduracak "hareket"
su sekilde tanimlanir: Robotun kasitli kumanda girigiyle en az bir tekerlekli/paletli
surus sisteminin yon degistirmesi veya ilerlemesi. Yalnizca titreme, yerinde
sallanma veya baska robotun darbesiyle olusan pasif yer degistirme hareket
sayllmaz. Bu tanim itirazlarda esas alinir.

c) Nakavt karsilagmayi aninda bitirir; ek saldir veya temas yasaktir.

8
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= Pes Etme

a) Tum yarismacilar kargilagsmadan "pes etme" hakkina sahiptir. Bu, kargilagmayi
aninda bitirir ve rakibe galibiyet verir.

b) Pes etme, hakeme sozlu bildirilerek yapilir.

c) ROBOTEK kurallarinda pes etme, nakavt olarak kayit edilir.

= Hakem Karari
a) Sure doldugunda iki robot da hareket halindeyse hakem karar verir.
b) Tum hakem ve juri kararlari nihaidir ve itiraz edilemez.

= (Cifte Nakavt

a) Her iki robot da hareketsizse ve kumanda ile etkilesime girilmiyorsa her ikisi de
nakavt sayilir.

b) Geri sayim tamamlanir ve robotlar mag boyunca herhangi bir noktada temas
etmisse hakemler kazanani belirler.

» Hukmen Yenilqgi
a) Bir robot rakibiyle karsilasmayi reddederse bu hikmen yenilgidir ve rakibine
galibiyet verilir.

= Teknik Nakavt (TKO)

TKO puanlari tek bir misabakada birikir ve baska musabakaya devredilmez. Turnuva
icinde toplam 3 TKO puanina ulasan robot turnuvadan elenir.

DURUM TKO PUANI SONUGC
Yanlis baslangi¢c —> rakibe temas yok +1 TKO Uyari
Yanlhs baslangi¢ —> rakibe temas var +2 TKO Uyari
Arenaya yUkleme 1 dk gecikmesi +1 TKO Uyari
Agirlik limitinin 5.4 — 6 kg arasinda olmasi +2 TKO Uyari
Hakem izni olmadan arenay terk etmek (robot dahil) +1 TKO Uyari
Haksiz/asllsiz itiraz (kétuye kullanim) +1 TKO Uyari
3 TKO puanina ulagsmak (birikimli) — Diskalifiye
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ACIKLAMA KARSILIGI
Nakavt (KO) 10 saniye geri sayimda robot hareketsiz kalir Nakavt
Pes Etme Yarigsmaci PES ettigini hakeme bildirir Nakavt
Hakem . . o Hakem
Karar Sure doldugunda her iki robot da ayaktaysa Karari
Her iki robot da hareketsiz kalirsa sayim yapilir; temas Hakem
Cifte Nakavt | varsa hakem karar verir, temas yoksa her iki robotta K
o e arari
diskalifiye edilir.
c::"n:;n Karsilasmay! reddetmek veya alana gelmemek Maglubiyet
Teknik e o
Nakavt (TKO) Ayni turnuvada 3 TKO puani biriktirilir Maglubiyet

3.3 Teknik Rapor

e Takimlar, yarisma baglamadan oOnce belirtiien tarihe kadar teknik raporlarini
hazirlayip organizasyon web sitesine yuklemelidir.

e Teknik raporu kabul edilen takimlar finalist olarak yarismaya ¢agrilacaktir.

e Teknik rapor; robot tasariminin genel agiklamasini, kullanilan bilesenleri (motor, pil,
silah sistemi, kumanda ve batarya sarj aleti), guvenlik dnlemlerini ve varsa 6zgun

tasarim katkilarini igermelidir.

Teknik rapor sablonuna organizasyon web sitesinden ulagabilirsiniz: Tiklayiniz.

3.4 Hakem Bilgilendirmesi

e Yarisma baglamadan once hakem heyeti, tum katilimcilari bilgilendiren bir toplanti
yapacaktir.

e Takimlara, yarisma surecinde uymalari gereken kurallar ve dikkat etmeleri gereken
teknik hususlar aktarilacaktir.

e Katilimcilara yarisma oncesi ve sonrasinda teknik sorular yoneltilecektir.

e Hakemler, yarisma boyunca katilimcilarin performanslarini dederlendirecek ve
gerektiginde sorular yoneltecektir.

e Hakem heyeti, yarisma sirasinda gerekli gordugu degisiklikleri yapma hakkini sakh

tutar.

10


https://robotek.subu.edu.tr/

SN

W lSJAYEJRl’.TMALl BILIMLER SC?mIb

UNIVERSITESI

3.5 Giivenlik Hususlari

Tum robotlar guvenli sekilde kapatilabilmeli ve yarisma diginda hareket edemez
konumda olmalidir.

Spinner veya doénen silaha sahip robotlar, pit alaninda silah durdurma mekanizmasi
(weapon lock/guard) ile donatiimis olmalidir.

Pil hasari veya sisme durumunda pil guvenli sekilde izole edilmeli, hasar gormus
piller yarisma alanina sokulmadan 6nce organizasyona bildirilmelidir.

Hakemler, guvenlik ihlali veya kurallara aykiri hareket tespit ettiginde gerekli cezai
yaptirimlari uygulama hakkina sahiptir.

Yarigmacilar ve seyirciler arenanin guvenli bélgesinde bulunmalidir; arena icine el

atmak kesinlikle yasaktir.

4 DEGERLENDIRME

Yarisma eleme usuliine gore gerceklestirilecektir.

Her mag¢ sonucunda kazanan takim bir Ust tura yukselir, kaybeden takim elenir.
Mac sonuglari; nakavt (KO), ¢ifte nakavt, rakibin pes etmesi veya hakem karari ile
belirlenir.

Robotun teknik yeterliligini gosteren raporun sunulmasi zorunludur; raporu kabul
edilmeyen takimlar yarismaya katilamaz.

Nakavt (KO) ile kazanim, dogrudan galibiyet olarak degderlendirilir.

Hakem karari, mag¢ sonucunu belirlemede nihai yetkiye sahiptir.

4.2 ihlaller ve Cezalandirma

DURUM IHLAL CEZA
Genel Robotun 6l¢i sinirlarini (300x300x300 mm) Diskalifiye
asmasi
Genel Teknik raporun sgnulmamam veya kabul Diskalifiye
edilmemesi

Guvenlik kurallarina aykiri hareket (batarya,

Genel elektriksel risk vb.)

Diskalifiye

Genel 1 dakikalik cagri suresinde alanda olmamak Diskalifiye

Batarya sarji sirasinda sorumlu kisinin

Genel
bulunmamasi

Diskalifiye

Genel Hakem kararlarina itirazda uygunsuz davranis Diskalifiye

Rakip robota kasitli olarak arena digi zarar

Genel verme (kurallar disi midahale) Diskalifiye
Genel Yarigma alanina kasitl olarak zarar vermek. Diskalifiye

. Uyari veya
Genel Sportmenlik digl davranis Diskalifiye

11
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Yarigma Yasakli veya tehlikeli mekanizma kullanimi . o
Diskalifiye
Aninda (yangin cikaricl, patlayici vb.)
Yarigma Birden fazla kumanda ile mudahale Diskalifiye
Aninda
Yarisma Kural dis1 modifikasyon (mag sirasinda izinsiz : .
Aninda degisiklik) Diskalifiye
Genel Pit alaninda yaka karti olmadan bulunmak Uyarll Tek.rgrlnda
Diskalifiye
Genel Arenaya yukleme 2 dk Uzeri gecikmesi Diskalifiye
Genel AQgirlik limitini 6 kg’den fazla agmak Diskalifiye
Genel Robot kontrolunu gegcmeden maca ¢ikmak Diskalifiye
Genel Yangin/patlama aninda guvenlik kutusunu Diskalifiye
kullanmamak
Genel Teknik kontrolden gecgen robottan farkh bir Diskalifiye
robotu arenaya ¢ikarmak
Genel Teknik rap.orQakl rgbot ile magtaki robotun Diskalifiye
belirgin sekilde farkli olmasi
Genel Baska taklml_n bilesenini robota takmak Diskalifiye
(ekipman paylasimi)
Yarisma Mag sirasinda arena alanindaki bagka kisinin Diskalifive
Aninda kumandaya mudahalesi y
Yarisma Mag sirasinda arena igine el veya vucut Diskalifiye
Aninda uzatmak
Yarigma Nakavt sonrasi hakeme ragmen saldiriya Diskalifiye
Aninda devam etmek
Genel Bagvurgqa yaplltlm bilgi vermek (sahte Diskalifiye
ogrenci, sahte takim vb.)
Hakem/juri Gyesiyle yarisma surecinde Uyari veya
Genel A . -
usulsuz iletisim kurmak Diskalifiye
Teknik raporda bagkasina ait tasarimi kendi . e
Genel I\ )\ Diskalifiye
tasarimi gibi sunmak (intihal)
Teknik raporu yarisma gunu guncelleyerek .
Genel farkli robot bildirmek pyhalifiye
Genel Kullanilan batarya agirhiginin 1kg’den fazla Diskalifiye
olmasi

Ceza puanlari ve diskalifiye sebepleri yarisma baglamadan 6énce hakemler tarafindan

ilan edilecektir.

Hakemler genel puanlama, cezalandirma ve diskalifiye kurallarina ekleme veya

Tablo 3: Ceza ve ihlaller Tablosu

degisiklik yapma haklarini sakl tutar.

4.3 Odiil ve Cezalar

e Yarismada ilk l¢ dereceye giren takimlar ddullendirilecektir. Odil miktarlar,

organizasyon web sayfasinda yer almaktadir.

12
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Hakem heyeti tarafindan belirlenen degerlendirme kriterlerine gore, siralamaya
giren takimlar diginda kalan takimlara kurul 6zel 6ddlleri verilebilir. Ozel édiillerin
niteligi, kime ve hangi kriterlere gore verilecegi hakem heyetinin yetkisi dahilinde

olup, hakem heyeti tarafindan belirlenecektir.

5 GENEL KURALLAR
1. Festival Alani ve Yarigma Siireci

Yarigma surecinde toplum ahlakina aykiri higbir davranis sergilenmemelidir.
Kaba, nezaketsiz s6z ve davraniglardan kaginiimalidir.

Hakaret, tehdit veya kotu so6z kullanimi kesinlikle yasaktir.

Sosyal medya veya herhangi bir iletisim araci Uzerinden hakaret iceren paylasimlar
yaptimamaldir.

Diger takimlarin isleyis ve motivasyonlarini olumsuz etkileyecek davraniglardan
kaciniimahdir.

Yarismada kullanilan tim yazilimlarin  katihmci  6grenciler  tarafindan
gerceklestiriimesi beklenir.

Hakem kurulunca, intihal kopyalama ve benzeri etik durumlar ile 6grencilerin katkisi
olmadan veya sinirl katkisi ile danigsmanlar veya 3.sahislar ile gelistirildigi kanaati
olusan yazihimlara sahip katilimcilar yarigmadan diskalifiye edilebilir veya ceza
puani verilebilir.

Hakem heyeti tarafindan talep edilmesi durumunda tim teknik tasarim detaylari

ve yazilimlar hazir bulundurulmalidir.

2. Takim Sorumluluklari

Takimlar, proje ve urun geligtirme sureclerinde gerekli ekipman ve malzemeleri
yedeklemelidir.

Olasi bir Grtin ihtiyacinda, baska bir takimdan Grun tedarigi yapilmamalidir.
Yarisma kapsaminda saglanan malzeme ve/veya ekipmanlar sadece yarisma

amaciyla kullaniimahdir.
3. Esitlik ve Tarafsizlik

Dil, din, irk, yas, cinsiyet ve siyasi gorus farki gdzetmeksizin tum katilimcilara esit

davranilmalidir.
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Higbir yarismaci veya ekip ayricalikli bir muamele talep edemez.

Juri ve hakem heyeti tarafsizlik cergevesinde degerlendirme yapmalidir.
4. Kamu ve Ozel Kaynaklarin Kullanimi

Yarigsma kapsaminda saglanan tim kaynaklar ve ekipmanlar amaca uygun sekilde
kullaniimaldir.

israf ve savurganliktan kaginiimali, etkin ve verimli bir kullanim saglanmalidir.
5. Etik ve Profesyonellik

Takim Uyeleri, vyetkilerini asarak organizasyonu baglayici acgiklamalar
yapmamalidir.

Gergek disi bilgi verilmesi veya aldatici beyanlarda bulunulmasi yasaktir.

kurallara uymayan kisiler veya takimlar hakkinda gerekli yaptirimlar uygulanacaktir.
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6 SORUMLULUK BEYANI

SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITESI ve ROBOTEK, katilimcilarin
teslim etmis oldugu herhangi bir Grinden veya yarigmacidan kaynaklanan herhangi bir
yaralanma veya hasardan higbir sekilde sorumlu degildir.

Katilimcilarin 3. kisilere verdigi zararlardan SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER
UNIVERSITESI ve organizasyon yetkilileri sorumlu degildir.

SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITESI ve ROBOTEK, takimlarin kendi
sistemlerini Turkiye Cumhuriyeti yasalari ¢ergevesinde hazirlamalarini  ve
uygulamalarini saglamaktan sorumlu degildir.

SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITESI isbu sartnamede her tirlii
degisiklik yapma hakkini sakli tutar.
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