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Tablo 1: Yarisma Kunyesi
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1 GENEL BILGILER

1.1 Yarigmaya Katilim Kosullari

e Yarismaya ilkokul, ortaokul, lise ve Uzeri seviyesinde egitim goren ogrencilerden
olusan takimlar katilabilir.

e Takimlar bir danigman 6gretmen esliginde katilim saglayabilirler.

e Katim igin 6n kayit yaptiriimasi ve bagvuru formunun eksiksiz doldurulmasi
gerekmektedir.

2 YARISMA SURECI

YARISMA SURECI

i

YARISMAYA YARISMA GUNU YARIS SONU ODUL TORENI
BASVURU DEGERLENDIRME

Katihmcilarin, yanismaya Yarigmaya hak kazanan Yarigmanin yapilmasinin Finalist olan takimlarin
katihm 6n kosulu, bagvuru takimlarin robotlari ile ardindan puanlama ve odullerinin takdimi.
formunu istenilen tarihler yarigacag giin. hakem degerlendirmesinin
arasinda eksiksiz doldurup yapilacagi asama.

sisteme yiiklemesidir.

Sekil 1: Yarisma sureci yol haritasi
3 YARISMA KAPSAMI
3.1 Amag

Bu kategoride yarismacilarin yapmis oldugu otonom robotlar, tarafimizca hazirlanan
dohyo adi verilen yuvarlak ring Uzerinde mucadele ederek birbirlerini alan disina

cikartmaya caligacaklardir.

3.2 Teknik isterler

e Robotun ayrintili tarifi: Mini Sumo Robot 100mm eninde ve 100mm derinliginde
(yUksekliksinirlamasi yoktur, robot test kutusunda test edilecektir.) ve denetim amacgli
olarak kupseklindeki bir kutuda saklanabilecek seklide olmalidir. %2 hata payi kabul
edilecektir.

e Yarisma esnasinda robot dl¢lleri degisebilir.

e Robot kontroll: Robotlar otonom olacaklardir. Baglama ve durdurma haricinde higbir
sekilde uzaktan kumanda kullanilmayacaktir.
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e Robotun agirhdi: Mini Sumo Robotun agirhigr 500 gramdir. %1 hata payi kabul
edilecektir.

e Baslangi¢ hareketi: Mini sumo robotlar; hakem kumanda ile iki robotu da ayni anda
baglatir, ilk 10 saniyede hareket etmek zorundadir.

Bigaklarin kullanim sartlari:

e Robotlara baslangicta yapilan hakem kontrolinde kagit testi uygulanacak olup keskin
bicakli olan robotlar yarigmaya alinmayacaktir,

e Robotlarda kullanilacak bigaklar dohyo ve yarismacilara zarar vermeyeceknitelikte
olmalidir. Maket bigagi, jilet vb. yapidaki bigak kullanan robotlar bigaklarini kagit
testini gececek sekilde igslemden gecirmelidir.

e Karsilasma sirasinda piste zarar veren robotlarin diskalifiye olup olmayacagina
hakemler tarafindan karar verilecektir.

e Sonlandirma hareketi: Raunt bitimi hakem tarafindan ilan edilir. Raunt sonunda mini
sumo robotlarin hakem kumandasi ile durdurulmasi zorunlu degildir.

¢ Yangin onleme tedbirleri: Bataryadan asiri akim ¢ekimini dnlemek igin, sigorta ya da
koruma devresi kullaniimaldir. Aksi halde hakemler tarafindan hasarl veya tehlike
arzeden robotlara mudahale edilecektir. Misabaka esnasinda yangin tehlikesi veya
parlama goértlen robotlarda hakem takdiriyle oyun durdurulabilir ve hakemler
tarafindan muisabakaya devam edilip edilmeyecegi karari verilebilir. Bu karardan
dolayl oyun sonlandiriimasi halinde durdurulan raunt ve sonraki rauntlar rakip adina
etkin puan olarak verilir.

3.3 Robotlarin Tasarim ve imalatinda Yasakli olan Noktalar

e Calisma dalga boyunu (frekansini) etkileyen, rakibin calismasini etkileyen
(flagdr gibi) her tirlG parca yasaklanmistir. Robotlarin Uzerinde bulunan
algilayici standart optik sensorlerden yayilan kizil 6tesi sinyaller bu kapsamda
degerlendiriimeyecektir.

e Dohyo yuzeyini bir sonraki musabaka yapilamayacak sekilde ¢izen ya da hasar
veren her turld parca yasaktir.

e Rakibe karsi saldiri mekanizmasi ya da silah olarak kullaniimak Gzere sivi, gaz
ya da tozlar yasaktir.

e Yanici maddeler robota takilamaz.

e Robotlarda kullanilan bataryalar rakip robota, piste ya da kendisine zarar
vermeyecek sekilde yerlestirilmelidir.

e Robota herhangi bir atici cihaz eklenemez.

e Dohyonun yuzeyine kendini sabitleyen ve hareket etmesini engelleyen higbir

parca robota takilmaz (6rneg@in emici vakum, yapistirici vb.).
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3.4 Gilivenlik Hususlan

3.4.1 Karsilagmalarda guvenlik onlemleri

Karsilasma boyunca yarigmacilarin guvenligi igin koruyucu gozlik, eldiven ve spor
ayakkabisi giyilmelidir. Bu kisisel guvenlik ekipmanlar (Goézlik ve Eldiven)
yarismacinin sorumlulugunda olup, guvenlik ekipmanlari eksik olan yarigsmacilar

yarigtiriimayacaktir.

3.4.2 Oyunun Baslamasi
Karsilasmanin baslamasi i¢in sahaya giren yarismacilarda koruyucu gozlik, eldiven
vb. glvenlik ekipmanlari bulunmaldir.

e Hakemler dohyolarin ve yarismacilarin durumlarini kontrol ettikten sonra
karsilasmalarin baglamasina onay vereceklerdir. E§er dohyo Uzerinde ¢izik ya da kir
olursa hakemler bu dohyonun kullanilip kullaniimayacagina karar vereceklerdir.

e Karsilasma, hakem isareti ile yarismacilarin robotlarin dohyoya yerlestirmesiyle
baslayacaktir.

e Kargilagmada robotlarin yerlesimi hakemlerin talimati ile gergeklestirilir. Yarismacilar
ayni anda ringe robotlarini yerlestirir.

e Robotlar yerlestirildikten sonra hareket ettirilmelerine izin verilmez.

¢ Robotlar baglangi¢ cizgilerinin arkasina yerlestirilir. Robot, baglangi¢ ¢izgisinin her iki
kenarindan dikey olarak uzatiimig gizgilerin Gzerine ve igine yerlestiriimelidir.

e Hakem robotlarin yerlerinin uygun olup olmadigini kontrol edecek. Yerlestirme dogru
degilse robot konumlandirmasi tekrar yapilacaktir.

e Oyun, hakemin kumandaya basarak robotlarin hareket etmesi suretiyle baslayacaktir.

3.4.3 Karsilagmanin Bitirilmesi

e Yarisma resmi olarak hakemin duyurusuyla sona erecektir.

e Hakemler karsilasmanin bitimi Uzerine robotlari uzaktan kumanda kullanarak
durduracaklardir.

e Yarismacilar kendilerine belirlenen alandan hareket ederek robotlarini dohyo

Uzerindenveya disindan alacaklardir.

3.4.4 Bir Kargilagmanin Tekrar Baslatiimasi
Asagidaki durumlarda karsilasma askiya alinir ve tekrar devam eder.
e Herikirobot birbirlerine takilip kalir ve sonraki hareketler mimkun olmaz ise 10 saniye

sonunda hakem karari ile raunt tekrarlanir.
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e Her iki robot ayni anda dohyo’nun disina diserse.

e Hakemin kumanda ile baslatma sirasinda bir robot kumanda sinyalini algilamadi ise,
o anda robot hakem gozetiminde takip edilir ve kontrol edilir, eger kumanda sinyalini
algilamadigi tespit edilirse raund tekrar edilir.

e 3 raunt sonunda kazanan belirlenemez ise bir raund daha yapilir ve tekrar kazanan

olmaz ise hafif olan robot magi kazanmis olur.

3.5 Robotlarin isaretlenmesi, Tanimi
3.5.1 Robotun isaretlenmesi
Yarigmalarin bagladigi gun kayit esnasinda robotlarin resmi ¢ekilerek Uzerlerine
karekod etiket yapistirilacaktir. Bu islem sonrasi etiketi sékilen ya da deforme edilen

robotlar yarismaya devam edemez.

3.5.2 Dohyoya Yerlesim Yoniu

¢ Robotlarin dohyoya yerlesimini hakemler belirleyecek ve yarismacilar baslangic
cizgilerine uygun bir bigcimde yerlestireceklerdir.

e Mini sumo robotlar karsilagsma baslamadan once asagidaki sekildeki yerlesim
kurallarina gore elle, ayni anda yerlestiriimelidir. Dohyo Uzerine yerlegtirildikten sonra
robotun konumunda degisiklik yapilamaz.

¢ Robotlar yerlestirildikten sonra taktik ayarlamak igin bir mudahaleye izin verilemez.
Robot yerlestirildikten sonra robota mudahale edilemez.

¢ Robotlar Sekil 2'de goéruldugu gibi yerlestirilecektir.
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Sekil 2. Dohyo Uzerine Robot Yerlesimi gesitleri. Yesil- Dogru Yerlesim , Kirmizi- Hatah

Yerlesim.

Not: Mini sumo robotlarda kullanilacak Baslatma/Durdurma devresi yarismacilar
tarafindan temin edilecektir. Yarismacilara herhangi bir modul verilmeyecektir.
Musabakalarda raunt sonunda robotlarin hakem tarafindan durdurulmasi zorunlu
degildir.

3.6 START MODULUN GALISMASI
Gerekli besleme gerilimi baglantisi yapildiginda ilk dnce alicinin hangi tus kodunda on-
off yapacaginin belirlenmesi gerekir. Bu islem igin devre Gzerindeki hafiza butonuna 1
kez basilir ve D1 Ledi surekli yanik duruma gecger, bu durumda verici kumanda
Uzerinde hafizaya alinmak istenen tusa arka arkaya 2 kez basilir ve beklenir. D1 Ledi
soner. Artik kullanima hazirdir.
Cikisi on yapmak i¢cin kumandadan ilgili tusa (hafizaya alinan tusg) bir kez basilir. D1
Ledi yanar ve soner, D2 ledi yanik kalir. On-off ¢ikisi O volt seviyesine duser.
Cikisi off yapmak icin kumandadan ilgili tusa( hafizaya alinan tus ) bir kez basilir. D1
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ledi yanar ve sOner, D2 ledi soner. On-Off ¢ikigi +5 volt seviyesine gikar.
Bu devre igin verici kumandasi olarak “RCS5” ProtokolU kullanan herhangi bir kumanda
kullanilabilir. Yarigmalar esnasinda yarismacilarin modullerinin test edilmesi amaciyla

uygun bir alanda “Kumanda Deneme NoktasI” olusturulacaktir.

+5V +5V
On/Off & e
+5v +5V
IR
ov ov

START MODOLD

Ra/Rb

Portu On / Off

Vee = #5volt Vee IR alic1 g6z}
GND GND

D2 m
Ol @ O

" Q=0 ™"~ O WwO~w—3p

Sekil 3.Start mod(iliin Mikrokontrolére baglantisi.
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1k 100
7 =3 |1
R3 1 GPUCING |
D2 [] 10k = GPYICIN- g td7UF
GPATOCKINNTICCUT
LED N PN |
=] ¥8S GPUTIGIOSCZ | -
GPSTICKVOSCY |~ | R? -
b J 12F629 o [] 560
DATA H RS
Q1 et (]
BC817-16 2 HFZ [1 SZy, D
o] LED

Sekil 4.Start Modlilii agik devre semasi.

Sekil 5.Start Mod(ilii baski devre semasi.
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3.7 Dohyo Ozellikleri/ Miisabaka ring alani

3.7.1 Dohyo tanimi
e Dohyo muisabaka alani ve cgevresindeki boliumlerden olusur. Geri kalan alan
dohyonun disi olarak kabul edilir ve bu alanlar igin yapilan itirazlar kabul
edilmeyecektir.
e Dohyo ozellikleri
Mini Sumo Robot Dohyosu zeminden18 mm yuksekliginde 77 cm ¢apinda MDF den
imal edilmis dairedir.
e Ayirma Cizgisi
Mini Sumo Robot Dohyosunun kenarindaki 2,5cm’lik beyaz alandir. Beyaz alan
Dohyo dahlindedir.

Sekil 6: Mini Sumo Dohyo Olgileri (mm)
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4 DEGERLENDIRME
Oyun ilkeleri soyledir;

Prensip olarak oyun suresi 1 dakikalik 3 raunda dayanir. Yarisma suresince 2 etkin
puan alan takim galip olacaktir.

Eger karsilagsma sonunda yarismacilardan sadece biri etkin puani almigsa, puan
alan takim karsilasmanin galibidir.

Yarigsmacilarin 3 raunt sonunda 1-1 ya da 0-0 gibi esitlik durumlarinda misabaka
1 raunt daha uzatilir. Uzatma suresinde 1 etkin puan alan takim musabakanin galibi
sayilr.

Yarigsma boyunca, eger hicbir takim karsilagsmayi kazanamamigsa veya birbirlerine
karg! Ustunluk kuramamiglarsa; robotu hafif olan takima 1 etkin puan verilerek
kazanan belirlenir.

iki robot arasindaki karsilasma sonlanmadan robotlara her tirli bakim ve
mudahale yasaktir. (Ancak raunt arasinda hakem go6zetiminde, pisti terk etmeden,
pist disindan teknik destek almadan ve robotta herhangi bir degisiklik yapmadan

30 saniyelik midahale serbesttir).

4.1 Genel Puanlama:

Degerlendirme Kriteri Puan
Modelin Egitim Performansi +
Modelin Test Veri Kimesindeki +
Basarimi
islem Siiresi ve Optimizasyon +
Algoritmanin Yenilik¢i Yaklasimi +

Tablo 2: Puanlama Tablosu
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4.2 inlaller ve Cezalandirma
DURUM IHLAL CEZA
Yarisma Aninda | Robot dohyoya yerlestirildikten sonra robota Puan
mudahale edilirse. Cezasi
Yarisma Aninda | Robot dohyoya yerlestirildikten sonra tekrar Puan
konumlandirilirsa. Cezasi
Yarisma Aninda Eger robotlardan pargalar duserse (Dusen Puan
parca 10 gramdan daha fazla ise). Cezasi
Yarisma Aninda | Baslangi¢ sinyalinden sonra robot 10 saniye Diskalifiye
hareket etmediyse (Kumanda sinyalini
algilamadigi tespit edilirse hakem kontrolu
yapilacaktir, eger gercekten galismiyor ise
rakibe 1 etkin puan verilecektir.)
Yarisma Aninda Yarigsmaci 5 dakika igerisinde belirlenen Diskalifiye
dohyoya gelmediginde.
Yarisma Aninda Robot “otonom olma” sartlarini Diskalifiye
gercgeklestiremezse.
Yarisma Aninda | Bir yarismacinin Robot Sarthamedeki sartlari Diskalifiye
ihlal etmesi.
Yarisma Aninda | Eger robottan alev g¢ikar ve yarismaya devam | Diskalifiye
edemez duruma gelirse.
Genel Yarigma alanina kasitl olarak zarar vermek. Diskalifiye

Tablo 3: Ceza ve ihlaller tablosu

Hakemler cezalandirma ve diskalifiye kurallarinda degisiklik yapma haklarini

sakl tutar.
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4.3 Siralama

Prensip olarak oyun suresi 1 dakikalik 3 raunda dayanir. Yarigma suresince 2 etkin
puan alan takim galip olacaktir.

Eger karsilagsma sonunda yarigmacilardan sadece biri etkin puani almissa, puan
alan takim kargilagmanin galibidir.

Yarigsmacilarin 3 raunt sonunda 1-1 ya da 0-0 gibi esitlik durumlarinda misabaka
1 raunt daha uzatilir. Uzatma suresinde 1 etkin puan alan takim musabakanin galibi
sayilir.

Yarigsma boyunca, eger hi¢bir takim karsilagsmayi kazanamamigsa veya birbirlerine
karsi Ustunluk kuramamiglarsa; robotu hafif olan takima 1 etkin puan verilerek
kazanan belirlenir.

iki robot arasindaki karsilasma sonlanmadan robotlara her tiirli bakim ve
muldahale yasaktir. (Ancak raunt arasinda hakem gozetiminde, pisti terk etmeden,
pist disindan teknik destek almadan ve robotta herhangi bir degisiklik yapmadan
30 saniyelik mudahale serbesttir).

4.4 Odiil ve Cezalar

Yarigmada ilk (¢ dereceye giren takimlar &dillendirilecektir. Odul miktarlari,
organizasyon web sayfasinda yer almaktadir.

Oddller, organizasyon komitesi tarafindan belirlenecek maddi ve/veya manevi
tesviklerden olusabilir.

Yarismada ayrica en inovatif tasarim ve en iyi yazilim gelistirme gibi 6zel éduller

verilebilir.

5 GENEL KURALLAR
1. Festival Alani ve Yarigma Sireci

Yarigma surecinde toplum ahlakina aykiri higbir davranis sergilenmemelidir.
Kaba, nezaketsiz s6z ve davraniglardan kaginiimalidir.

Hakaret, tehdit veya kotu so6z kullanimi kesinlikle yasaktir.

Sosyal medya veya herhangi bir iletisim araci Gzerinden hakaret iceren paylasimlar
yapiimamalhdir.

Diger takimlarin igleyis ve motivasyonlarini olumsuz etkileyecek davranislardan
kacginiimahdir.

Yarismada kullanilan tim yazilimlarin  katiimci  6grenciler  tarafindan

gerceklestiriimesi beklenir.
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Hakem kurulunca, intihal kopyalama ve benzeri etik durumlar ile 6grencilerin katkisi
olmadan veya sinirl katkisi ile danigsmanlar veya 3.sahislar ile gelistirildigi kanaati
olusan yazihimlara sahip katihmcilar yarigmadan diskalifiye edilebilir veya ceza
puani verilebilir.

Hakem heyeti tarafindan talep edilmesi durumunda tim teknik tasarim detaylari

ve yazilimlar hazir bulundurulmalidir.
2. Takim Sorumluluklar

Takimlar, proje ve urun gelistirme sureglerinde gerekli ekipman ve malzemeleri
yedeklemelidir.

Olasi bir Grun ihtiyacinda, baska bir takimdan Grun tedarigi yapiimamalidir.
Yarisma kapsaminda saglanan malzeme ve/veya ekipmanlar sadece yarisma

amaciyla kullaniimahdir.
3. Esitlik ve Tarafsizlik

Dil, din, irk, yas, cinsiyet ve siyasi gorus farki gdézetmeksizin tim katilimcilara esit
davraniimalidir.
Higbir yarismaci veya ekip ayricalikli bir muamele talep edemez.

Juri ve hakem heyeti tarafsizlik cercevesinde degerlendirme yapmahdir.
4. Kamu ve Ozel Kaynaklarin Kullanimi

Yarisma kapsaminda saglanan tim kaynaklar ve ekipmanlar amaca uygun sekilde
kullaniimalidir.

israf ve savurganliktan kaginiimali, etkin ve verimli bir kullanim saglanmalidir.
5. Etik ve Profesyonellik

Takim Uyeleri, yetkilerini asarak organizasyonu baglayici acgiklamalar
yapmamalidir.

Gergek disi bilgi verilmesi veya aldatici beyanlarda bulunulmasi yasaktir.

Bu kurallara uymayan kigiler veya takimlar hakkinda gerekli yaptirimlar uygulanacaktir.
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SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITESI ve ROBOTEK, katilimcilarin
teslim etmig oldugu herhangi bir Grinden veya yarigmacidan kaynaklanan herhangi bir
yaralanma veya hasardan higbir sekilde sorumlu degildir.

Katilimcilarin 3. kisilere verdigi zararlardan SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER
UNIVERSITESI ve organizasyon yetkilileri sorumlu degildir.

SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITESI ve ROBOTEK, takimlarin kendi
sistemlerini Turkiye Cumhuriyeti yasalari ¢ergcevesinde hazirlamalarini  ve
uygulamalarini saglamaktan sorumlu degildir.

SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITESI isbu sartnamede her tirlii
degisiklik yapma hakkini sakli tutar.



