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1 GENEL BILGILER

1.1 Yanigmaya Katilim Kosullari

e Yarigsmaya, ilkokul, ortaokul, lise ve Uzeri seviyede seviyesinde egitim goren
ogrencilerden olusan takimlar katilabilir.

e Takimlar bir danigman 6gretmen esliginde katilim saglayabilirler.

e Takimlar vyalnizca yarisma surecinde kendilerinin getirdikleri malzeme ve
ekipmanlari kullanabilirler.

e Katim icin 6n kayit yaptiriimasi ve basvuru formunun eksiksiz doldurulmasi
gerekmektedir.

1.2 iletisim ve Soru Cevap

iletigim

e Yarisma ile ilgili teknik sorular, organizasyon tarafindan belirlenen e-posta adresi
veya iletisim platformlari Gzerinden sorulabilir.

e Yarisma gunu, hakemler tarafindan tim katilimcilara bilgilendirme yapilacaktir.

Soru Cevap

o Katiimcilar, yarisma oncesinde belirlenen iletisim kanallarini kullanarak teknik

detaylar hakkinda sorular sorabilir.

e Yarigsma gunu, hakem ve juri heyeti tarafindan saglanacak bilgilendirmeler dikkate

alinmaldir.



@ N7 SAKARYA p
S D ‘s UYGULAMALI BILIMLER SC?mIb

UNIVERSITESI

POBLTEK

2 YARISMA SURECI

YARISMA SURECI

i

YARISMAYA YARISMA GUNU YARIS SONU ODUL TORENI
BASVURU DEGERLENDIRME

Katimecilarin, yanismaya Yarismaya hak kazanan Yarigmanin yapilmasinin Finalist olan takimlarin
katihm 6n kosulu, bagvuru takimlarin robotlar ile ardindan puanlama ve odiillerinin takdimi.
formunu istenilen tarihler yarigacag giin. hakem degerlendirmesinin
arasinda eksiksiz doldurup yapilacag: asama.
sisteme yilklemesidir.

Sekil 1: Yarisma sureci yol haritasi
3 YARISMA KAPSAMI
3.1 Amag

Cizgi izleyen Robot kategorisi, katilimcilarin mihendislik, yazilim ve tasarim
becerilerini gelistirmelerini amagclayan bir yarigmadir. Bu kategori, katihmcilarin
sensorler, mekanik bilesenler ve yazilim algoritmalarini bir araya getirerek otonom
sistemler tasarlamalarini tesvik eder.

Yarisma, katilimcilara gergcek diinya problemlerine yonelik yenilikgi ¢ozumler tretme

firsati sunarken, analitik disinme, problem ¢ozme, takim ¢alismasi, zaman yonetimi

ve stres altinda karar verme becerilerini gelistirmelerine katki saglamayi hedefler.

3.2 Teknik isterler

Cizgi izleyen kategorisi dahilinde robotlardan, beyaz pist Uzerine siyah gizgi ile
tarafimizca tasarlanmis olan parkuru zamana kargi en kisa surede ve en az ceza
puani ile tamamlamalari beklenmektedir. Katilimcilarin hangi sira ile yarisacag,
yarisma gununde ¢ekilecek kura ile belirlenecektir. Yarig boyunca sure hesabi, teknik
masalar tarafindan kronometrelerde tutulacaktir.

e Yarismaya Kkatilan takimlar, kendi getirdikleri malzemelerle c¢alisacak olup

yalnizca gizgi pisti disinda bir malzeme deste@i saglanmayacaktir.
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Robotlar, 6zel olarak tasarlanmis bir parkur Uzerindeki siyah ¢izgiyi otonom olarak

takip etmek Uzere tasarlanmalidir.

Parkur, acik renkli bir Sunta / MDF malzemeden zemin Uzerinde duz, kesikli ve
yuvarlak siyah gizgilerden olusur. Robotlarin bu c¢izgileri en dogru sekilde

algilayarak parkuru tamamlamasi beklenir.

Cizgiden sapmalari en aza indirmek igin robotlarin dodru sensorler ve

algoritmalarla donatilmasi gereklidir.

Projelerin mekanik montaji ve elektronik baglantilari takimlar tarafindan
yapilacaktir.
Kodlama ve yazilim sureci yarigma suresince tamamlanmalidir.

Proje, verilen gorevi basariyla gerceklestirebilecek sekilde tasarlanmalidir.

3.3 Robot Ozellikleri
Robotlar toplam agirlik, en, boy ve yukseklik ile ilgili herhangi bir sinirlama yoktur.

Robotlar otonom olmak zorundadir. Yarismaya LEGO, VEX, mBot gibi hazir setler ile

de katilim saglanabilir.

3.4 Parkur Ozellikleri

Parkur beyaz zemin Uzerine siyah bant ¢ekilerek olusturulmustur.

Parkurun yol genisligi 400 mm’dir.

Parkur mat beyaz sunta ya da mdf malzeme kullanilarak olusturulacaktir.
Parkurda cizgileri olugturan bantlarin (Standart elektrik bandi) genisligi 18 mm’dir.

Parkurlarin imalati agamasinda parkurlarin genel yapisini bozmayacak sekilde

degisiklikler olabilir. Bu degisiklikler yarisma oncesinde katihmcilara bildirilecektir.

Parkurun tamami agik renkli bir zemin Uzerinde duz, kesikli ve yuvarlak siyah
cizgilerden olusur. Parkurda ayrica kapi, kdpru, kasis gibi yapilar da bulunabilir.
90 derecelik donusler ve/veya dairesel donusler, serit degistirme boltimleri
bulunmaktadir.

Etap sonunda sureye “Bitirme Suresi Saniye + (5 * Mudahale SayisI”) kadar

saniye eklenir.
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Ornek parkur gizimi:
(Parkur ¢izimi Temsilidir. Nihai parkur, verilen parkur bilgileri dahilinde yarisma giini

cizimden farklilik gésterebilir.)

Sekil 3: Ornek Parkur Cizimi 2
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Sekil 5: Ornek Parkur Cizimi 4
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Sekil 6: Ornek Parkur Cizimi 5
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3.5

Sekil 7: Ornek Parkur Cizimi 6

Parkur Baglangici

Pistte bir adet baglangi¢ ¢izgisi bulunmaktadir.

Yarigsmak i¢in hazir halde bekleyen robotlar, bu baslangi¢ ¢izgisinin gerisinde

beklerler.
Hakemler tarafindan verilen isaret ile yaris, baglayacaktir.

Baslangig isareti verilmesine ragmen robotlar hareketsiz kalmaya devam ederse

tekrar baglangi¢ yapabilir.

Her bir robotun 3 adet baslangic sansi vardir. Robotun 4. Kez baslangi¢

yapmasina izin verilmez.

Ik baglangigta herhangi bir ceza puani veriimez.
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e |kinci ve Uglncu baslangic durumunda ise katiimcilar, 10 saniye ceza puani
alarak baslayacaklardir. (Tekrar baslatmadan Once teknik mola hakkini

kullanabilirler.)

3.6 Teknik Mola

Katilimcilarin 1 adet teknik mola hakki vardir ve mola hakki stresi 3 dakikadir.

Hakemler tarafindan gerek goértlen yerlerde kullanilabilir.
e Teknik mola kullanilirken kronometrelerde tutulan zaman durdurulur.
e Teknik mola, hakem gb6zetiminde ve yarisma alanindan ¢gikmadan kullanilabilir.

e Teknik mola sirasinda robotlar Uzerinde lastik, teker ve pil degisikliginden baska

bir degisiklik yapilamaz.

3.7 Hakem Bilgilendirmesi

e Yarisma baslamadan once hakem heyeti, tum katilimcilari bilgilendiren bir
toplanti yapacaktir.

e Takimlara, yarisma surecinde uymalari gereken kurallar ve dikkat etmeleri
gereken teknik hususlar aktarilacaktir.

o Katilimcilara yarigma oncesi ve sonrasinda teknik sorular yoneltilecektir.

e Hakemler, yarisma boyunca katilimcilarin projelerini degerlendirecek ve

gerektiginde sorular yoneltecektir.

3.8 Giivenlik Hususlari

e Yarigma sirasinda elektrik ve mekanik guvenlik kurallarina uyulmalidir.
e Calisan devrelerin kisa devreye yol agmamasi i¢in gerekli dnlemler alinmalidir.

e Mekanik bilesenler uygun sekilde sabitlenmeli ve galisma sirasinda kazalara yol

acmayacak sekilde tasarlanmalidir.

4 DEGERLENDIRME
Katilimcilarin toplam puani “pisti bitirdigi sure ile ceza surelerinin toplami” dikkate
alinarak belirlenecektir. Katiimcilarin nihai puani, robotlarin hakemler tarafindan

degerlendiriimesi ve yaris puanlari dikkate alinarak belirlenecektir.

10
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4.1Genel Puanlama:

Degerlendirme Kriteri Puan
Yarigsma Baslangici +
Kopru Gorevi +
Parkurun tamamini bitirme +
Robot Degerlendirmesi +

Tablo 2: Puanlama Tablosu

4.2 ihlaller ve Cezalandirma

DURUM IHLAL CEZA

Yarisma Aninda Robotun 5 Diskalifiye
defadan fazla

yoldan ¢gikmasi.

Yarisma Aninda | Robota midahale Ceza Puani
edilmesi.
Yarisma Aninda 5 saniye Ceza Puani

icerisinde yarisa

baglayamamak.

Yarisma Aninda Robotun 10 Ceza Puanu
saniyeden fazla
hareketsiz

kalmasi.

Yarigsma Aninda | Robotun gizgiden Ceza Puani
tamamen

ayrilmasi.

Yarisma Aninda Robotun Ceza Puani
kopruden
gecememe

durumu.

GENEL 3 dakikalik ¢cagri Diskalifiye

suresi gegmis,

11
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olmasina ragmen
yarisma alaninda

olmamak.

GENEL Yarig, pistine Diskalifiye
kasitli olarak

zarar vermek.

Tablo 3: Ceza ve ihlaller tablosu

Hakemler cezalandirma ve diskalifiye kurallarinda degisiklik yapma haklarini sakli

tutar.

4.3 Siralama

En dlusuk toplam slreye sahip robottan baslayarak siralama olusturulur.

Pist sonu puanlari ayni olan katilimcilar arasindaki siralamada en az ceza puani

alan yarismaci daha oncelikli olacaktir.

e Katilimcilarin pist bitirme sureleri ve ceza puanlari esit ise daha hafif olan robot
daha oncelikli siralamada olacaktir.

e Eger iki robotun agirliklari da esitse yarismaya ilk kayit yaptiran katilimcilar

siralamada oncelikli olacaktir.

4.4 Odiil ve Cezalar

e Yarigmada ilk (i¢ dereceye giren takimlar 6dillendirilecektir. Odul miktarlari,
organizasyon web sayfasinda yer almaktadir.

e Qdiiller, organizasyon komitesi tarafindan belirlenecek maddi ve/veya manevi
tesviklerden olusabilir.

e Yarismada ayrica en inovatif tasarim ve en iyi yazihm gelistirme gibi 6zel dduller

verilebilir.

5 GENEL KURALLAR
1. Festival Alani ve Yarigma Siireci

e Yarisma surecinde toplum ahlakina aykiri higbir davranig sergilenmemelidir.
o Kaba, nezaketsiz so6z ve davranislardan kaginiimaldir.
e Hakaret, tehdit veya kotu s6z kullanimi kesinlikle yasaktir.

e Sosyal medya veya herhangi bir iletisim araci Uzerinden hakaret iceren

paylasimlar yapiimamalidir.

12
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Diger takimlarin isleyis ve motivasyonlarini olumsuz etkileyecek davraniglardan
kaginiimahdir.

Yarigsmaya katilan robot ve teknik ekipmanlarin tasarim Uretim ve kodlamasinin
katilimci 6grenciler tarafindan gergeklestiriimesi beklenir.

Hakem kurulunca, intihal kopyalama ve benzeri etik durumlar ile 6grencilerin
katkisi olmadan veya sinirli katkisi ile danigsmanlar veya 3.sahislar ile geligtirildigi
kanaati olusan robot veya katilimcilar yarismadan diskalifiye edilebilir veya ceza
puani verilebilir.

Hakem heyeti tarafindan talep edilmesi durumunda tim teknik tasarim detaylari

ve yazilimlar hazir bulundurulmahdir.
2. Takim Sorumluluklari

Takimlar, proje ve urun gelistirme sureclerinde gerekli ekipman ve malzemeleri
yedeklemelidir.
Olasi bir par¢ca degisimi ihtiyacinda, bagka bir takimdan Urlin tedarigi
yapilmamalidir.
Yarisma kapsaminda saglanan malzeme ve ekipmanlar sadece yarisma amaciyla

kullaniimalidir.
3. Esitlik ve Tarafsizlik

Dil, din, Irk, yas, cinsiyet ve siyasi gorug farki gozetmeksizin tum katilimcilara egit
davranilmaldir.
Higbir yarismaci veya ekip ayricalikli bir muamele talep edemez.

Juri ve hakem heyeti tarafsizlik gergevesinde degerlendirme yapmalidir.
4. Kamu ve Ozel Kaynaklarin Kullanimi

Yarisma kapsaminda saglanan tum kaynaklar ve ekipmanlar amaca uygun
sekilde kullaniimahdir.

israf ve savurganliktan kaginiimali, etkin ve verimli bir kullanim saglanmalidir.
5. Etik ve Profesyonellik

Takim Uyeleri, vyetkilerini agarak organizasyonu baglayici aciklamalar
yapmamalidir.

Gergek disi bilgi verilmesi veya aldatici beyanlarda bulunulmasi yasaktir.
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Bu kurallara uymayan kigiler veya takimlar hakkinda gerekli yaptirimlar

uygulanacaktir.

6 SORUMLULUK BEYANI

SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITESI ve ROBOTEK, katihmcilarin
teslim etmis oldugu herhangi bir drinden veya yarismacidan kaynaklanan herhangi
bir yaralanma veya hasardan hicbir sekilde sorumlu degildir.

Katiimcilarin 3. kigilere verdigi zararlardan SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER
UNIVERSITESI ve organizasyon yetkilileri sorumlu degildir.

SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITESI ve ROBOTEK, takimlarin kendi
sistemlerini  TuUrkiye Cumhuriyeti yasalari ¢ergevesinde hazirlamalarini  ve
uygulamalarini saglamaktan sorumlu degildir.

SAKARYA UYGULAMALI BILIMLER UNIVERSITESI isbu sartnamede her tirli
degisiklik yapma hakkini sakli tutar.

AGORA AVM ve Mucit Akademisi gerekli gordugu takdirde kurallari degistirme
hakkina sahiptir.

14
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